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	Définition du JCL


Le JCL indique au gestionnaire des travaux les caractéristiques des travaux à exécuter, 
les programmes à mettre en oeuvre Les fichiers à traiter, la nature et les caractéristiques des résultats à produire.

Les règles d'écritures 

Les ordres JCL : 

//JOB Ordre de travail 
//EXEC Ordre d'exécution 
//DD Ordre de définition de fichier 
//OUTPUT Ordre de caractéristiques d'impression / Ordre d'élimination / Ordre nul 
//PEND Ordre de fin de procédure / Ordre commentaires

	L’ordre JOB


Cet ordre donne le nom et les caractéristiques d'un travail batch. 

L'ordre JOB définit un "job" (travail, unité de travail batch) à l'égard du système. 

	Jobname 


8 caractères maximum, le premier alpha ou national ; codé en colonne 3.

//jobname JOB(n° comptable, infos comptable ... ),'nom programmeur'

Exemple :
//MONJOB01 JOB (X0000),'NOMPROGRAMMEUR'

	Informations comptables 


Premier paramètre positionnel de l'ordre JOB. 

142 caractères maxi à passer aux routines SMF (pour facturation entre autres de la CPU, place disque, nombre de lignes éditées). 

L'absence d'information comptable est signalé par une virgule. 

Entre parenthèses ou apostrophes si elle contient des caractères spéciaux.

Exemple : 

//USERIDA JOB (0045), ...
//PAIE JOB (045,'04/12/91',PAIE),... 
//BFCE JOB,...

	Nom du programmeur 


Second paramètre positionnel de l'ordre JOB. 

Il permet d'identifier la personne responsable du job. 

Ce paramètre est positionné immédiatement après l'information comptable. 

Il ne peut dépasser 20 caractères. 

Il doit être précédé et suivi d'une apostrophe s'il contient des caractères spéciaux. 

20 caractères maxi. 

Exemple : 

//MONJOB01 JOB (0045),'TOTO'

	ADDRSPC=VIRT/REAL 


Indique au système si le job a besoin de mémoire virtuelle (paginable) ou de mémoire réelle (non paginable). Il s'agit de mémoire virtuelle (VIRT) par défaut.

Mieux vaut laisser le système s'occuper de la pagination.
	CLASS="classe"


CLASS="classe"
Classe = classe de traitement JES

Affecte une classe de traitement JES au job.

Utilisé principalement dans un environnement JES2 où "classe" est un caractère alphanumérique de A à Z ou de 0 à 9.

Classe par défaut : la classe attribuée au READER JES.

	COND


COND=(code,opérateur)
COND=(code,opérateur),(code,opérateur),etc.)

TEST DE NON EXECUTION 

Conditionne la poursuite de l'exécution du job en fonction des codes retour renvoyés par les différentes étapes.  

Avant chaque démarrage d'étape, MVS® effectue, à partir de ce paramètre, des tests sur les codes retour des étapes précédentes.  

Si au moins un test est positif, toutes les étapes suivantes sont supprimées et le job se termine ; si aucune condition n'est vérifiée, l’étape est exécutée. 


Jusqu'à 8 tests peuvent être indiqués. 

La valeur du code est une valeur décimale de 0 à 4095. L'opérateur peut prendre les valeurs suivantes : 

· EQ - equal to (égalité) 

· LT - less than (inférieur) 

· LE - less than or equal to (inférieur ou égal) 

· NE - not equal (différent de) 

· GT - greater than (supérieur) 

· GE- greater than or equal to (supérieur ou égal) 

Exemple : 

//JOBCOND JOB 0,,COND=(0,NE)

	GROUP 


GROUP = 

Nom de groupe RACF 1 à 8 caractères Indique le groupe RACF auquel appartient l'utilisateur. 

A employer uniquement si l'on veut indiquer un groupe différent du groupe auquel appartient pardéfaut l'utilisateur (user RACF).

Syntaxe :
GROUP=nom-de-groupe (alphanumérique de 1 à 8 caractères).

	MSGCLASS 


Détermine la classe de sysout JES à affecter à la log du job (carte JOB, JCL, messages qui apparaissent lors du traitement). 

Syntaxe : 

MSGCLASS=classe où "classe" est un caractère alphanumérique de A à Z ou de 0 à 9.

	MSGLEVEL


MSGLEVEL= (a,b)

Détermine les éléments qui doivent être présents dans le listing du job, à savoir :  

· L'ordre JOB ; 

· Le JCL, 

· Les ordres de contrôle JES2 et JES3 ; 

· Les cartes JCL des procédures appelées par une étape, 

· Les messages de substitution JCL et autres messages de traitement ; 

· Les messages JES et MVS® (allocations, début et fin de step, dispositions prises pour les fichiers). 

a : Ordres JCL ou JES à imprimer : 

· 0 : impression carte job seule 

· 1 : impression de tous les ordres JCL et JES et de tous les messages et procédures appelées. (pris par défaut). 

· 2 : impression que des ordres JCL et JES sans ceux des procédures appelées. 

b : messages à imprimer : 

· 0 : n'imprimer que les ordres JCL (ordres JES aussi si ABEND) 

· 1 : imprimer les messages JCL

	NOTIFY 


Permet l'envoi d'un message à l'utilisateur TSO quand le job se termine.  

Si l'utilisateur n'est pas connecté à TSO, le message est conservé dans le fichier broadcast de TSO. 

Syntaxe :   

NOTIFY=userid avec "userid' qui représente le userid TSO (1 à 7 caractères).

	PASSWORD 


Indique le mot de passe RACF courant du userid RACF et éventuellement le nouveau mot de passe. 

Syntaxe : 

PASSWORD=mot-de-passe PASSWORD=(mot-de-passe,nouveau-mot-de-passe).

	PERFORM 


Indique le numéro de groupe de performance à assigner au job (ce qui détermine un 'profil' de performance). 

Ce paramètre est optionnel, un groupe de performance sera de toute façon assigné à votre job. 

Le paramètre PERFORM peut être aussi ignoré par l'installation. 

Syntaxe :  

PERFORM=N 

· n est le numéro de groupe de performance (de 1 à 999) 

Mieux vaut ne pas utiliser ce paramètre et laisser faire les mécanismes de SRM jouer leur rôle (IEAICSxx) 

Commande MVS pour modifier le PERFORM d'un job : 

E xxxxxxxx,PERFORM=120 : affectation au job xxxxxxxx du groupe de performances 120 

	PRTY (priority)


Indique la priorité JES à affecter au job (de 0 à 15 en JES2 ou de 0 à 14 en JES3).

Cette priorité est prise en compte pour la sélection des travaux.

Syntaxe : PRTY=priorité

Si tout le monde code une PRIORITY de 15, il n'y a plus d'action possible. 

Voir PRIORITY AGING.

	RESTART


RESTART=* : 

· redémarrage au début d e l'étape 

· étape.procname 

· (étape.checkid) n° checkpoint où redémarrer 

Permet le redémarrage d'un job à une étape donnée ou à un numéro de checkpoint d'un step donné (si le job a utilisé la facilité de checkpoint-restart lors de son passage précédent).

	RD (Restart Definition)


RD.procstepname= R
RNC
NR
NC

Indique l'action de restart opérateur si un step échoue.

· R : restart automatique au step ; 

· RNC : restart automatique au step, pas de restant au checkpoint ; 

· NR : pas de restart automatique au step, restant différé au checkpoint ; 

· NC : pas de restart automatique. 

	REGION 


Taille maximum de mémoire pour le job. 

Permet le contrôle de la taille de la région utilisateur de l'espace adresse.

Taille programme + GETMAIN à l'exécution + GETMAIN de terminaison de tâche si la pagination est autorisée. 

K= 1024 octets M= 1 048 576 octets
0K ou 0M n'impose pas de limite.

Syntaxe : 

REGION=xxxxK ou xxxxM 

Mieux vaut paramétrer la région STEP par STEP pour une meilleure utilisation de l'espace virtuelle. 

Abends associés : 

· S106 : Si le fetch n'a pas assez de place pour caser le PGM 

· S80A : Au moment de l'OPEN des fichiers, demande dynamique de mémoire (si pas assez).

	TIME 


TIME =  

Limite la consommation de temps CPU du job.

Le job fait abend S322 quand la limite est dépassée (somme des consommations de tous les steps).

· TIME = (mn, sec) ; 

· TIME = (,sec) ; 

· TIME = mn ; 

· TIME = 1440  : permet au job de s'affranchir de toute limitation ainsi que de la limite d'attente job wait time de SMF (24*60 minutes). 

· TIME=NOLIMIT : pas de limitation de temps. 

	TYPRUN 


TYPRUN = 

Demande à JES un traitement particulier pour le Job. 

· TYPRUN=COPY : Demande une copie du JCL en SYSOUT sans contrôle de syntaxe ni exécution. 

· TYPRUN=HOLD : Retenue du Job en file d'attente d'exécution - Libéré ('RELEASE') par une commande pupitre JES.
Si réseau : Retenu au noeud d'entrée, il est libre au noeud destinataire. 

· TYPRUN=JCLHOLD : Retenu du Job avant le traitement du JCL par le converter.
Libéré par commande pupitre JES.
Si réseau : Retenu au noeud d'entrée, puis libéré, il est retenu au noeud destinataire avant la sélection et doit être à nouveau libéré. 

· TYPRUN=SCAN : Analyse syntaxique du JCL - Pas d'exécution.

	USER 


USER : 

Identifie le nom du user RACF qui est responsable de la soumission du job et qui transmet son autorité au job. 

Remarque : 

User, Password, Group peuvent être omis pour une soumission sous TSO. 
Ils peuvent être nécessaires pour la soumission à une destination d'un autre noeud ou en batch par internal reader. 

Syntaxe :  

USER=nom du user (nom de user RACF alphanumérique de 1 à 8 octets).

	L’ordre EXEC


	EXEC


EXEC ... :  

C'est le début d'une étape et c'est là que l'on identifie le travail à exécuter ou la procédure à appeler. 

Formats : 

//Stepname EXEC PGM=progname,... 
//Stepname EXEC PROC=procname,... 

(Les mots clés EXEC et PGM sont obligatoires)
L'identification de l'étape (stepname) est facultative (mais conseillée).

	ACCT


ACCT= :

Infos comptables (142 caractères maxi). 

Entre parenthèses ou apostrophes si plusieurs sous-paramètres. 

Passe les informations à SMF pour cette étape.

	ADDRSPC


ADDRSPC= :  

Idem ordre JOB mais au niveau de l'étape.

	COND 


COND= ((code, opérateur, stepname),...<,EVEN>)> 
             (code, opérateur...)                  ONLY 
COND.procstepname= (code, opérateur, stepname.procstepname), (code.. )

Teste les codes retours des étapes précédentes pour exécuter ou non celle dans laquelle le test est effectué. 

Jusqu'à 8 tests possibles dans un COND. 

Si aucune condition n'est satisfaite : LE STEP SERA EXECUTE. 

Code : 0 à 4095 

Opérateur : (GE,GT,LG,LT,EQ,NE) 

Stepname : étape de comparaison 

Test sur toutes les étapes précédentes (code, opérateur). 

Aucun test de code retour n'est fait sur une étape qui s'est terminée anormalement (ABEND); EVEN ou ONLY sont alors opérationnels :

COND=EVEN : Exécution du step MEME SI un step précédent a fait abend (sauf cancel opérateur ou abend Sx22). 

COND=ONLY : Exécution du step SEULEMENT SI un step précédent a fait abend. 

Si un test de code retour est vrai, l'étape est sautée, même si EVEN ou ONLY est présent.

Exemple : 

//S1 EXEC PGM=PGM1 
//S2 EXEC PGM=PGM2,COND=(8,LT,S1) 
//ERREUR EXEC PGM=POURQUOI,COND=ONLY

	DPRTY


DPRTY= 
Affecte une priorité de distribution (dispatching) au step (ce paramètre peut être ignoré par le système). 

Syntaxe :

DPRTY.procstepname=(val1,val2)

· VAL1 nombre de 0 à 15 ; 

· VAL2 seconde moitié de la priorité, qui permet à SRM de calculer la priorité par la formule suivante : 

PRIORITE=(val1*16)+val2.

	DYNAMNBR


DYNAMNBR= n :  

de 0 à 1635 (0 par défaut).

Permet de réserver de la place dans la TASK I/0 Table (TIOT) pour les fichiers qui seront alloués dynamiquement pendant l'étape.

n = nombre de postes à réserver = nombre limite d'allocations dynamiques.

Utilisation par TSO (procédure de LOGON).

	PARM 


PARM = données 
PARM procstepname = données

Passe au programme des informations (100 caractères maxi). 

Codification : 
Si le contenu se compose de plusieurs expressions, elles seront séparées par des virgules et le tout sera mis entre apostrophes ou entre parenthèses. 

Si l'une des expressions contient un caractère spécial, le contenu peut :

· Soit être mis entre apostrophes 

· Soit être mis entre parenthèses après avoir mis le contenu concerné entre apostrophes. 

Si &, celui-ci sera doublé. 

PARM='/paramètres' pour un PGM PL/1

Exemple : 
//NOMSTEP EXEC PGM=IKFCBLOO,PARM=(NOLIB,'BUF=30504') 
//LKED EXEC PGM=IEVVL,COND=(5,LT,COB), 
//       PARM='LIST,XREF,MAP'

	PERFORM


PERFORM= 

Idem ordre JOB.

	PGM


PGM = programme

Programme : nom du load module à executer dans l'étape

Le programme peut se trouver dans un fichier d'une étape précédente :  

//stepname EXEC PGM=*.stepname.ddname (le pgm se trouve dans un data-set d'une étape précédente)

//stepname EXEC PGM=*.stepname.procstepname.ddname (le pgm se trouve dans un data-set défini dans une étape de procédure)

Exemples : 

//ETAPE1 EXEC PGM=MONPROG 
//EXEC PGM=IEFBR14 
//EXEC PGM=*.LKED.TEST

Incompatible avec l'appel d'une procédure
	RD


RD= 

Idem ordre JOB.

	RÉGION


RÉGION= 

Idem ordre JOB.

	TIME


TIME= 

Idem ordre JOB.

	STEPNAME 


L'identification de l'étape (STEPNAME) est facultative mais conseillée.

	L’ordre DD


	L'ordre DD 


Il identifie un fichier du step et lui affecte certaines caractéristiques. 
Il établit un lien entre le DDNAME connu du programme et un ensemble de données (un ou plusieurs fichiers physiques).

Format et informations de l'ordre DD
	ACCODE (accessibility code) 


Indique le code d'accès en sortie pour une bande ISO/ANSI/FIPS (il est ignoré pour une bande SL). 

Le code d'accès est un code de 1 à 8 caractères, le premier étant alphabétique. 

Syntaxe : ACCODE=code-accès

	AMP (access method parameter) 


Ajoute des informations au bloc ACB (access method control block) d'un fichier VSAM de type KSDS, ESDS ou RRDS.  

Avec SMS, utiliser de préférence le paramètre RECORG. 

Syntaxe :  

AMP=(paramètrel.paramètre2,... ) 


Les sous-paramètres possibles sont les suivants : 

· AMORG : indique une organisation VSAM (interface ISAM/VSAM) 

· BUFND=x : nombre de buffers pour la partie DATA 

· BUFNI=X : nombre de buffers pour la partie INDEX
Valeur par défaut 

· accès séquentiel : BUFNI=1 et BUFND=2 

· accès direct : BUFNI=1 et BUFND=2 

· BUFSP=X : taille maximum en octets du buffer pour les parties data et index 

· CROPS=NCK , NRC , NRE ou RCK : options de checkpoint pour le fichier 

· OPTCD=L , L ou IL : options interface ISAM pour ignorer ou garder les enregistrements marqués "détruits" 

· RECFM=F ou FB ou V ou VB (V par défaut): format d'enregistrement en ISAM 

· STRNO=N: nombre de RPL disponibles pour des accès concurrents 

· SYNAD=programme : exit SYNAD à. appeler par l'interface ISAM 

· TRACE: écrire les enregistrements de trace, si GTF est actif

	AVGREC (average record) 


Ce paramètre (pris en compte uniquement si SMS est actif) indique l'unité d'allocation pour l'espace disque spécifié par SPACE= 

Il peut être utilisé pour les fichiers NEW pour indiquer que :

· L'unité d'allocation d'espace est l'enregistrement ; 

· Les allocations primaires et secondaires définies dans le paramètre SPACE représentent des enregistrements, des milliers d'enregistrements ou des millions d'enregistrements ; 

· Dans ce cas le premier sous paramètre du paramètre SPACE indique une longueur moyenne d'enregistrement. 

Ce paramètre peut aussi être utilisé pour modifier l'allocation d'espace définie dans la DATA CLASS qui sera affectée au fichier.

Si SMS n'est pas installé ou est inactif, le système vérifie la syntaxe du paramètre puis l'ignore.

Syntaxe : AVGREC=U K M 

· U : allocation en nombre d'enregistrements ; 

· K : allocation en nombre d'enregistrements en K (en multiples de 1024 enregistrements) ; 

· M : allocation en nombre d'enregistrements en M (en multiples de 1048576 d'enregistrements). 

	BURST 


Indique si la SYSOUT à imprimer sur l'imprimante 3800 doit passer ou ne pas passer par la station de massicotage. 

Syntaxe :  

BURST=YES ou Y : passage par la station de massicotage 
            NO ou N : pas de passage (sortie en accordéon).

	CHARS (characters)


Indique jusqu'à 4 polices de caractères à utiliser lors de l'impression sur l'imprimante modèle 3800. 

Syntaxe : 

· CHARS=nom-de-table 

· CHARS=(nom-de-table-1,nom-de-table-2...) 

· CHARS-DUMP 

· CHARS=(DUMP,nom-de-table-1...) 

nom-de-table est le nom à 4 caractères d'une police de caractères présente en SYS1.IMAGELIB 

· DUMP: police spéciale 3800 pour dump SYSABEND ou SYSUDUMP 

	CHKPT (checkpoint) 


Demande l'écriture d'un checkpoint lorsque la fin d'un volume est atteinte pour un fichier multi-volumes (annulé par RD=NC ou RD=RNC). 

Syntaxe : CHKPT=EOV

	CNTL (control) 


Ce paramètre se réfère à un ordre CNTL déjà apparu dans le JCL le bloc d'ordres de contrôle délimité par CNTL et ENDCNTL peut ainsi être traité par le sous-système. 

Syntaxe : 

· CNTL=*.Label 

· CNTL=*.stepname.label 

· CNTL=*.stepname.procstepname.label 

Label : se réfere à un ordre CNTL portant cette étiquette ; 
*.stepname.label : se réfere à un ordre CNTL portant ce nom et apparu dans le step indiqué ; 
*.stepname.procstepname.label : se réfere à un ordre CNTL de ce nom, apparu dans le step indiqué de la procédure.

	COPIES 


Indique le nombre d'exemplaires de cette SYSOUT qui doivent être imprimés. 

Syntaxe : 

· COPIES=nnn : nombre d'exemplaires (1 par défaut) ; 

· COPIES=(nnn,(g1,g2, …) 

g1, g2, ... : nombre de copies pour chaque page (imprimante 3800) avant que la suivante soit imprimée. Le premier groupe contiendra g1 exemplaires, le second g2, etc.. 

Nombres de groupes maximum : 8

	DATA 


Paramètre positionnel. 

Indique un fichier dans le flot de JCL pouvant comporter les caractères // en colonne 1 et 2 (qui ne doivent pas être confondus avec une carte JCL du job courant).  

Le fichier est délimité par le paramètre DATA et /* (ou le groupe de 2 caractères indiqué par DLM). 

Paramètre DATACLAS (data class) 

Indique la classe de données (data class) SMS à utiliser pour créer ce fichier. 

Syntaxe : DATACLAS=nom-de-classe

	DATACLAS (data class) 


Ce paramètre n'est utilisable que sous SMS. 

Indique la classe de données (data class) SMS à utiliser pour créer ce fichier. 

Il permet de donner le nom de la DATA CLASS à affecter à un fichier NEW (VSAM, PS, PO). Il est ignoré pour un fichier existant. 

Les routines ACS peuvent modifier la DATA CLASS passée par JCL. 

Si SMS n'est pas installé ou est inactif, le système contrôle la syntaxe du paramètre puis l'ignore. 

Le contenu de la DATA CLASS peut être modifié par les paramètres : 

· RECORG ou RECFM ; 

· LRECL ; 

· KEYLEN ; 

· KEYOFF ; 

· DSNTYPE ; 

· AVGREC ; 

· SPACE ; 

· RETPD ou EXPDT ; 

· VOLUME (exprimant un nombre de volumes). 

Syntaxe : DATACLAS=nom-de-classe 

Exemple :
//SMSDD1 DD DSN=MON.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG),DATACLAS=DCLAS01
//SMSDD2 DD DSN=MON.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG),DATACLAS=DCLAS02,LRECL=256
	DCB (dataset control block) 


Donne les caractéristiques physiques du fichier de manière à compléter le bloc DCB (data control block) qui décrit ce fichier. 

Tous les sous-paramètres à mot-clé du paramètre DCB peuvent être utilisés en tant que paramètres pour SMS.

Exemple : 

//DDFIC1 DD DSN=MON.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG), DCB=(RECFM=FB,BLKSIZE=8000)
//DDFIC1 DD DSN=MON.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG), RECFM=FB,BLKSIZE=8000 

La liste d'attributs est une liste de paramètres à mot-clé dont les valeurs seront prises en compte dans la construction du bloc de contrôle des données ou DCB (DATA CONTROL BLOCK). 

Le DCB initialement construit et partiellement rempli par le programme, est complété par les informations contenues dans le JFCB (JCL) et le DSCB (label disque) ou le HDR2 (label bande). 

A chaque DDNAME spécifié dans un ordre DD correspond un JFCB qui sera utilisé à l'open du fichier correspondant. 

Syntaxe : 

· DCB=dsname : nom d'un fichier catalogué dont on doit copier les caractéristiques 

· DCB=*.ddname 

· DCB=*.stepname.ddname 

· DCB=*.stepname.procstepname.ddname : référence arrière à un autre fichier dont il faut copier les caractéristiques 

· DCB=(sous-paramètre,sous-paramètre.sous-paramètre,...) : les sous-paramètres possibles sont les suivants (ne sont pas décrits ici : CPRI, INTVL, IPLTXID, MODE, PCI, RESERVE, THRESH) 

 Les sous paramètres :  (attributs) 

· BFALN=F ou D : chaque buffer est aligné sur une frontière de mot ou de double mot 

· BFTEK=R ou D ou S ou E ou A 

· BFTEK=R : enregistrements variables spannés 

· BFREK=D : bufferisation BTAM dynamique 

· BFREK=S, E, A : simple, exchange, ou locate mode (enregistrements spannés) 

· BLKSIZE= taille de bloc maximum en octets (<=32760) 

· BUFIN= nombre initial de buffers pour chaque ligne TCAM (en réception) 

· BUFL= longueur de chaque buffer en octets (<=32760) 

· BUFMAX= nombre maximum de buffers alloués pour une ligne TCAM 

· BUFNO= nombre de buffers à donner au fichier quand il est ouvert (0 à 255) 

· BUFOFF=N ou L n: longueur du préfixe de bloc pour un fichier bande ASCII L : le préfixe de bloc est de 4 octets et contient la longueur du bloc 

· BUFOUT= nombre initial de buffers pour chaque ligne TCAM (en émission) 

· BUFSIZE= longueur de chaque buffer pour les lignes TCAM 

· CYLOFL=pistes nombre de pistes à réserver par cylindre pour la partie overflow du cylindre (ISAM) 

· DEN=1 à 4 densité d'enregistrement sur bande 

· 1= bande à 7 pistes, 556 bits par inch 

· 2 = bande à 7 ou 9 pistes, 800 bits par inch 

· 3 = bande à 9 pistes, 1600 bits par inch 

· 4 = bande à 9 pistes, 6250 bits par inch 

· DIAGNS=TRACE trace OPEN/CLOSE/EOV par GTF pour diagnostics 

· DSORG= organisation du fichier : 

· PS - physique séquentiel (SAM) 

· DA - accès direct (DAM) 

· IS - séquentiel indexé (ISAM) 

· PO - partitionné (BPAM) 

· CX - ligne de communication (BTAM) 

· GS - graphique (GAM) 

· U - "unmovable', le fichier contient des données dépendantes de l'emplacement sur le disque, ce qui doit interdire tout déplacement 

· EROPT= 

· ACC ou SKP ou ABE : option à prendre en cas d'erreur de lecture/écriture : accepter le bloc en erreur, ne pas le prendre en compte, ou faire abend (défaut) -> Abend S001-04 

· T option de test BTAM 

· FUNC= type de fichier pour lecteur 3505 ou puncher 3535 

· GNCP= nombre d'E/S avant de se mettre en wait (GAM) 

· KEYLEN= longueur de clé (1 à 255) du fichier 

· LIMCT= nombre de blocs ou de pistes à parcourir dans la recherche d'un bloc libre, en BDAM, avec OPTCD=E 

· LRECL= longueur en octets de l'enregistrement logique (longueur maximum si enregistrement variable) 

· Lrecl <= blksize si RECFM=U ou F lrecl <= biksize+4 si RECFM=V ou D 

· LRECL=X Lrecl>32760 (RECFM=VBS) 

· NCP= nombre maximum d'instructions de lecture/écriture READIWRITE avant émission de la macro CHECK (attente de la fin de l'entrée sortie, valeur de 1 à 99) 

· NTM= nombre de pistes pour l'index cylindre (ISAM) 

· OPTCD= code option supplémentaire pouvant prendre les valeurs : 

· A - lecture/écriture en adresse absolue sur le disque (BDAM) 

· B - ne pas tenir compte des fins de fichier (EOF) pour les fichiers bande (permet concaténation de fichiers bandes de même nom sans tenir compte de l'ordre normal des volumes) (SAM) 

· C - demande l'emploi de la technique du 'chained scheduling' (BPAM, SAM) qui améliore les perfomances par chainage des ccws. 

· E - recherche étendue au-delà d'une piste pour trouver un bloc libre (BDAM) 

· F - feedback demandé (BDAM) en lecture-écriture 

· H - pour un fichier sur MSS (mass storage subsystem) demande le .1staging" complet du fichier (pas seulement le répertoire du PDS) (BPAM) - indique un exit "hopper empty' pour un lecteur optique, ou de ne pas tenir compte des checkpoints DOS 

· J - pour les impressions sur 3800, le deuxième octet de chaque ligne à imprimer est le TRC (table reference character) qui indique la police de caractères à prendre (désignée par le paramètre CHARS) 

· L - demande la destruction des enregistrements commençant par X'FF (ISAM) 

· Q - demande une conversion ASCII -> EBCDIC (bande en lecture) ou l'inverse (bande en écriture) 

· R - mettre l'information de réorganisation dans le bloc DCB du programme utilisateur (ISAM) . lecture/écriture en adresse relative de bloc (BDAM) 

· T - demande totalisation utilisateur 

· U - erreurs "data check' permises sur les imprimantes 

· U - avec le MSS (mass Storage subsystem) utilisation du fenêtrage pour réduire les besoins en mémoire 

· W - test de validité des données écrites 

· Z - procédure de recovry de "data check" réduite (fichier bande) 

Les options I, M, U, Y pour les fichiers ISAM ne sont pas décrites, ni les options C, U. W pour TCAM. 

· PRTSP= indique un saut de ligne sur l'imprimante 

· O pas de saut de ligne 

· PRTSP= 1 : saut de 1, 2 ou 3 lignes (valable pour imprimante en direct, non par le spool) 

· RECFM= indique le format des enregistrements : 

· A: enregistrements contenant des caractères de contrôle ANSI 

· B : enregistrements bloqués 

· D: enregistrements variables ISO/ANSI 

· F: enregistrements de longueur fixe 

· M : enregistrements contenant des caractères de contrôle machine S : enregistrements variables spannés ou fixes avec dernier bloc le plus court 

· T: utilisation du 'track overflow' (débordement piste) 

· U : enregistrements de longueur indéfinie; 

· V : enregistrements de longueur variable 

· VS : enregistrements de longueur variable, spannés 

· VBS : enregistrements bloqués de longueur variable, spannés 

· RKP= position relative de la clé dans l'enregistrement (par défaut : RKP=0 clé en position 1) 

· STACK= 1 2 numéro de stacker du perforateur de cartes 

· TRTCH=C, E. T ou ET  : mode d'enregistrement sur une bande à 7 pistes 

· TRTCH=COMP ou NOCOMP : compression des données 3480/3490 par IDRC.

	DDNAME (data définition name)


Permet de rattacher la définition du fichier à une autre carte DD présente plus loin dans le step ou fournie lors de l'appel de la procédure. 

Syntaxe : DDNAME=ddname : nom de carte DD 

DDNAMES SPECIAUX : JOBLIB et STEPLIB
	DEST (destination)


Donne la destination d'impression pour une SYSOUT. 

Syntaxe : DEST=destination

· LOCAL : imprimante ou terminal local 

· nom : nom d'une unité locale ou éloignée 

· Rnnnn : numéro "remote" 

· RMnnnn : numéro 'remote" 

· RMTnnnn : numéro 'remote" 

· Unnnn : unité locale 

· Nnnnn : numéro de noeud 

· NnnRmmmm : numéro de noeud et de remote 

· NnnnRnnn : numéro de noeud et de remote 

· NnnnnRmm : numéro de noeud et de remote 

· (node,userid) : noeud NJE et utilisateur TSO ou CMS

	DISP (disposition) 


Donne la façon dont on doit 'disposer' du fichier à la fin de l'étape: il y a une 'disposition' en cas de fin normale et une autre en cas d'ABEND. 

Syntaxe : DISP=état 

	
	Début de l'étape
	Fin de l'étape
	abend

	DISP=
	(<NEW>,
	<DELETE>,
	<DELETE>)

	
	OLD
	KEEP
	KEEP

	
	SHR
	PASS
	CATLG

	
	MOD
	CATLG
	UNCATLG

	
	
	UNCATLG
	


Etat dans lequel se trouve le fichier (INITIATOR) : 
· NEW : le step crée un fichier nouveau 

· OLD : fichier déjà existant, à allouer de façon exclusive (durant tout le job !) 

· SHR : fichier déjà existant, à allouer en partagé 

· MOD : correspond à deux cas distincts : 

· fichier déjà existant à allouer de façon exclusive ; on se positionne en fin de fichier pour y faire des ajouts (fichier séquentiel)
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	écrasement si DISP=SHR en SYSUT2


· fichier non existant. Le step crée un fichier nouveau (=NEW) 

Disposition en cas de fin normale ou anormale (TERMINATOR) :  

· DELETE : détruire le fichier (et éventuellement le décataloguer) 

· KEEP  : garder le fichier sur le volume 

· PASS  : garder le fichier pour les autres steps qui décideront de la disposition finale (pour fichier temporaire) 

· CATLG : inscrire le fichier au catalogue 

· UNCATLG : effacer le fichier du catalogue (sans le détruire). Les gestionnaires de bandes mettent le support en SCRATCH. 

Les valeurs par défauts : 

· DISP non codé équivaut à DISP=(NEW,DELETE,DELETE) 

· DISP=NEW : équivaut à DISP=(NEW,DELETE,DELETE) 

· DISP=OLD : équivaut à DISP=(OLD,KEEP,KEEP) 

· DISP=SHR : équivaut à DISP=(SHR,KEEP,KEEP) 

Pour les fichiers NEW gérés par SMS, la disposition KEEP est systématiquement forcée à CATLG. 

Pour les fichiers VSAM gérés par SMS, toutes les dispositions sont valides. 

La disposition UNCATLG est ignorée par SMS.

	DLM (delimiter) 


Permet d'indiquer un délimiteur de 2 caractères pour signaler la fin d'un fichier "in-stream" ; le début du fichier étant signalé par "*" ou DATA (par ex. : //SYSIN DD * ou //SYSIN DD DATA).  

Le paramètre DLM permet de mettre dans ce fichier 'in-stream' des enregistrements commençant par // sans risque de confusion avec des ordres du JCL. 

Syntaxe : DLM=délimiteur : 2 caractères (entre apostrophes si spéciaux).

	DSNAME (data set name) 


Donne le nom du fichier à allouer. 

Pour SMS, ce paramètre peut être utilisé dans la définition des fichiers SYSIN et SYSOUT pour gérer le dernier qualifieur du nom que le système génère pour ces fichiers. Le nom fourni devra être sous la forme &&NOM. Le nom généré par le système aura la forme : userid.jobname.jobid.Ddsnumber.NOM 

Syntaxe : 

· DSNAME=nom-du-fichier 

· DSN=nom-du-fichier 

· DSN=NULLFILE (définit un fichier manquant. Identique à DUMMY) 

Le nom du fichier doit être entre apostrophes s'il contient des blancs ou des caractères spéciaux. 

Le nom de fichier peut être aussi indiqué ainsi : 

· dsname 

· dsname(membre) membre de PDS 

· dsname(numéro de génération) GDG 

· dsname(area) ISAM 

· *.ddname : Le nom du data-set sera recherché dans un ordre DD précédent de la même étape 

· *.stepname.ddname : Le nom du data-set sera recherché dans un ordre DD précédent dans une étape précédente 

· *.stepname.procstepname.ddname : Indique que le Dsn est à rechercher dans une procédure cataloguée 

Les fichiers temporaires : 
Ils peuvent être codés ainsi : 

· DSN non codé 

· DSN=&&dsname (8 caractères maxi) 

· DSN=dsname(member name) 

Si DSN est codé, le dsname doit être un Dsname simple. 

Le système génére un DSNAME de la forme SYSaaqqq.Thhmmss.jobname.dsname.

	DSNTYPE (data set type) 


Donne le type de fichier partionné à allouer. Ce paramètre n'est utilisable que sous SMS. 

Il permet : 

· De définir un PDS ou un PDSE ; 

· Modîfier l'attribut DSNTYPE défini dans la DATA CLASS du fichier. 

Si SMS n'est pas installé ou est inactif, le système contrôle la syntaxe du paramètre puis l'ignore.

Syntaxe : 

· DSNTYPE=LIBRARY fichier PDSE 'partitionné étendu' géré par SMS 

· DSNTYPE=PDS fichier partitionné classique (par défaut).

	DUMMY (Fichier factice) 


Indique qu'aucune unité physique ne doit être affectée à ce fichier (pas d'entrée-sortie ni d'allocation physique). 

Syntaxe :  

//DDNAME DD DUMMY 

DUMMY et NULLFILE sont interdits pour les PDS.
	DYNAM (dynamic) 


Permet de réserver un poste en table TIOT (TASK I/0 TABLE) pour allocation ultérieure. 

Syntaxe :  

//DDNAME DD DYNAM

	EXPDT (expiration date)


Ce paramètre (valable qu'en SMS) permet : 

· De donner une date d'expiration au fichier ; 

· De modifier la date d'expiration définie dans la DATA CLASS du fichier (SMS). 

Ne pas utiliser le paramètre EXPDT pour un fichier temporaire.

(voir aussi le sous-paramètre EXPDT du paramètre LABEL).

Syntaxe : 

EXPDT= 

· AAQOQ 

· AAAA/000 :  'AAQQQ' est la date d'expiration sous forme année AA (de 00 à 99) quantième QQQ (de 00 1 à 366). 

· AAAA/QQQ date sous forme année AAAA (de 0000 à 9999) quantième QQQ (de 001 à 366). 
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	99365, 99366, 1999/365 et 1999/366 signifient qu'il n'y a aucune date d'expiration


	FCB (forms control buffer) 


Indique le FCB à utiliser pour l'impression de la SYSOUT sur une imprimante de type 1403,3211, 3203,3800,4245,4248, etc. 

Le FCB donne une "image" de la page : nombre de lignes par pouce, longueur de la page. 

· FCB=nom-de-FCS 

· FCB=(nom-de-FCB,ALIGN,VERIFY) 

nom-de-FCB : nom du FCB (à préfixer par FCB2, FCB3, ou FCB4 selon le type d'imprimante pour obtenir le nom du membre correspondant en SYS1.IMAGELIB) ; de 1 à 4 caractères alphanumériques 

Les 3 FCBs standards livrés par IBM® sont ceux-ci : 

· STD1 : 6 lignes par pouce, la page mesure 8,5 pouces 

· STD2 : 6 lignes par pouce, la page mesure 1 1 pouces 

· STD3 : 8 lignes par pouce (dump sur 3800 en JES3) 

· ALIGN : permet à l'opérateur de vérifier le cadrage avant impression 

· VERIFY: permet de vérifier l'image FCB envoyée sur l'imprimante

	FLASH 


Indique le formulaire électronique (overlay) à employer lors d'une édition sur imprimante 3800, de plus le nombre de copies peut être précisé. 

Syntaxe : 

· FLASH=nom-d-overlay 

· FLASH.(nom-d-overlay,nombre) 

· FLASH=NONE 

nom-d'overlay : nom de formulaire à préparer sur la 3800 
nombre : nombre de copies auxquelles appliquer le 'flash' 
NONE : pas d'overlay

	FREE 


Indique le moment où le fichier associé à la carte DD peut être désalloué. 

Syntaxe : 

· FREE=END (option par défaut) 

· FREE=CLOSE 

END : désallocation à la fin du step
CLOSE : désallocation lors de la fermeture du fichier

	HOLD 


Demande à JES de détenir le fichier SYSOUT, sans l'imprimer. 

L'impression ne pourra être faite que sur une commande 'release' ($A) manuelle. 

Syntaxe : 

· HOLD=YES ou HOLD=Y (option par défaut YES ou Y : le fichier doit être détenu par JES) 

· HOLD=NO ou HOLD=N (NO ou N : le fichier ne doit pas être détenu par JES).

	IF - THEN - ELSE - ENDIF


Cette séquence de cartes permet de conditionner l'exécution d'étapes à l'intérieur d'un JOB.

On peut avoir jusqu'à 15 niveaux d'imbrication.

	Format


//[nom] IF expression THEN

JCL à exécuter si expression est vraie

//[nom] ELSE (facultatif)

JCL à exécuter si expression est fausse

//[nom] ENDIF (obligatoire)

· nom : Facultatif. Doit être unique dans le JOB 

· expression : Expression constituée de : 

· Mot-clé 

· Opérateurs de comparaison 

· Valeur numériques 

· Opérateurs logiques 

· Opérateurs NOT 

	Les opérateurs de comparaison


	GT ou >
	Supérieur à

	GE ou >=
	Supérieur ou égal à

	NG ou ^>
	Pas supérieur à

	EQ ou =
	Egal à

	NE ou ^=
	Non égal à

	NL ou ^<
	Pas inférieur à

	LE ou <= 
	Inférieur ou égal à

	LT ou <
	Inférieur à


	Les opérateurs logiques : & (ET) ; | (OU)


Ils sont utilisés pour évaluer le résultat Booléen de plusieurs expressions relationnelles.  

· Avec l'opérateur AND, toutes les expressions doivent être vraies pour que l'ensemble soit vrai. 

· Avec l'opérateur OR, il suffit qu'une des expressions soit vraie pour que l'ensemble soit vrai. 

Exemples :
//TEST1 IF (RC > 8 & RC < 24) THEN
l'expression est vraie pour tout code retour > 8 et < 24

//TEST2 IF (RC = 8 | RC = 10) THEN
l'expression est vraie pour un code retour égal à 8 ou à 10

	L'opérateur NOT (^)


Il est utilisé pour inverser le test d'expressions relationnelles.

Exemples :
//TEST1 IF ^(RC > 8) THEN
est équivalent à

//TEST2 IF (RC <= 8) THEN
//TEST3 IF ^(RC = 8 | RC > 10) THEN
est équivalent à

//TEST4 IF (RC ^= 8 & RC <= 10) THEN
	Les mots clés


· [stepname.]RC : Permet de tester le code retour d'une étape antérieure. Si le nom d'étape est omis, le test se fait sur le code retour le plus élevé déjà émis par le JOB. 

· [stepname.]ABEND ou [stepname.]ABEND = TRUE : Permet de tester si une étape antérieure s'est terminée par un ABEND. Si le nom d'étape est omis, permet de tester une condition d'ABEND sur n'importe quelle étape antérieure. 

· [stepname.]ABEND ou [stepname.]ABEND = FALSE : Permet de tester qu'une étape antérieure ne s'est pas terminée par un ABEND. Si le nom d'étape est omis, permet de tester qu'aucune condition d'ABEND ne s'est produite antérieurement dans le JOB. 

· [stepname.]ABENDCC = Sxxx / Uxxxx : Permet de tester le code ABEND d'une étape antérieure. Si le nom d'étape est omis, le test se fait sur le code ABEND le plus récent émis par le JOB. 

· stepname.RUN ou stepname.RUN = TRUE : Permet de tester si une étape antérieure s'est exécutée. Le nom d'étape est obligatoire avec RUN. 

· stepname.RUN ou stepname.RUN = FALSE :Permet de tester si une étape antérieure ne s'est pas exécutée. Le nom d'étape est obligatoire avec RUN. 

	Remarques


Si on fournit un nom d'étape dans un mot-clé, le système fait un premier test pour savoir si cette étape s'est exécutée.
Si elle est exécutée, le système traite le test de l'expression relationnelle. Si elle ne s'est pas exécutée, l'expression relationnelle est considérée fausse.

Les opérateurs sont évalués dans l'ordre suivant :

1. L'opérateur NOT 

2. Les opérateurs de comparaison 

3. Les opérateurs logiques (AND et OR) 

Pour modifier cet ordre, il faut mettre entre parenthèses les expressions qui contiennent les opérateurs à évaluer en priorité.

Si une ou plusieurs étapes d'un JOB sont conditionnées par l'ensemble IF-THEN-ELSE-ENDIF et le paramètre COND de la carte EXEC, l'exécution n'a lieu que si les deux tests le permettent.

- Ne pas coder après un THEN ou un ELSE :

· Carte JOB 

· Carte JCLLIB 

· Cartes JOBLIB ou JOBCAT 

- Sont traitées systématiquement dans un ensemble IF-THEN-ELSE-ENDIF :

· Cartes PROC et PEND 

· Cartes JES2 

· Cartes commandes 

· Cartes //* 

· Cartes INCLUDE 

· Cartes /* 

· Cartes SET 

	INCLUDE 


Cette carte permet :

· D'identifier un membre de PDS (groupe INCLUDE) contenant du JCL (cartes EXEC, DD, OUTPUT etc...) ; 

· D'inclure le groupe INCLUDE dans le flot d'entrée à la place de la carte INCLUDE. 

Les cartes d'INCLUDE peuvent être codées n'importe où après la carte JOB.

On Peut avoir jusqu'à 15 niveaux d'imbrication.

Format :
//[nom] INCLUDE MEMBER=nom membre
· nom : Facultatif. Doit être unique dans le JOB. 

· MEMBER : Permet de donner le nom du membre de PDS qui contient le JCL à inclure dans le flot d'entrée. 

Le PDS peut être :

· Une bibliothèque système de procédures ; 

· Une bibliothèque privée de procédures définie par carte JCLLIB (voir cette carte). 

Cartes d'un groupe INCLUDE :
Sont autorisées :

· Cartes EXEC d'appel de programmes et de procédures ; 

· Cartes DD de définition des fichiers magnétiques et SYSOUTs ; 

· Cartes OUTPUT ; 

· Cartes INCLUDE ; 

· Cartes SET. 

Sont interdites :

· Cartes JOB ; 

· Cartes PROC et PEND ; 

· Cartes JCLLIB ; 

· Cartes JES2 ; 

· Cartes DD * et DD DATA. 

Les variables :
Les cartes contenues dans un groupe INCLUDE peuvent contenir des variables. L'utilisation de ces variables est identique à celle des variables d'une procédure.

L'affectation d'une valeur aux variables d'un groupe INCLUDE se fait au moyen de la carte SET si le groupe INCLUDE est appelé dans une procédure. L'affectation de valeur peut aussi se faire par positionnement de variables à l'appel de la procédure.

Exemple :
//TEST  JOB (XT18),PROG,CLASS=A,MSGCLASS=3
//MESLIB    JCLLIB  ORDER=(MON.PREMIER.PDS,MON.SECOND.PDS) 
//ETAPE01   EXEC  PGM=IEBGENER
//INF          INCLUDE MEMBER=INFILE
//OUF         INCLUDE MEMBER=OUTFILE 

Contenu des PDS : 

MON.PREMIER.PDS(INFILE) : 

//** INCLUDE INFILE
//SYSIN       DD DUMMY
//SYSPRINT DD SYSOUT=A
//SYSUT1    DD DSN=MON.FICHIER.SEQ,DISP=SHR 

MON.SECOND.PDS(OUTFILE): 

//** INCLUDE OUTFILE
//SYSUT2    DD  SYSOUT=* 

Résultat :
//TEST  JOB (XT18),PROG,CLASS=A,MSGCLASS=3
//MESLIB    JCLLIB  ORDER=(MON.PREMIER.PDS,MON.SECOND.PDS) 
//ETAPE01   EXEC  PGM=IEBGENER
//** INCLUDE INFILE
//SYSIN       DD DUMMY
//SYSPRINT DD SYSOUT=A
//SYSUT1    DD DSN=MON.FICHIER.SEQ,DISP=SHR
//** INCLUDE OUTFILE
//SYSUT2    DD  SYSOUT=*

	JCLLIB 


Cette carte permet de définir :

· La liste des bibliothèques privées à utiliser pour la recherche des procédures et des groupes INCLUDE ; 

· L'ordre de recherche dans ces bibliothèques. 

L'ordre de recherche des procédures est le suivant :

1. IN STREAM ; 

2. Bibliothèques définies par JCLLIB 

3. Bibliothèques système 

L'ordre de recherche des groupes INCLUDE est le suivant :

1. Bibliothèques définies par JCLLIB 

2. Bibliothèques système 

Syntaxe :  

//TEST  JOB (XT18),PROG,CLASS=A,MSGCLASS=3
//MESLIB    JCLLIB  ORDER=(MON.PREMIER.PDS,MON.SECOND.PDS,
//               MON.TROISIEME.PDS)
12              16                                           <---- Position 
//ETAPE01   EXEC  PGM=IEBGENER
//INF          INCLUDE MEMBER=INFILE
//OUF         INCLUDE MEMBER=OUTFILE 

· ORDER : Permet de donner la liste des bibliothèques classées suivant l'ordre de recherche voulu. 

	JOBCAT DD (Job catalog) 


Indique le catalogue (ou les catalogues, car la concaténation est possible) ICF ou VSAM à consulter en premier lieu pour localiser les fichiers requis par le job.  

JOBCAT doit suivre la carte JOB et précéder toutes les cartes EXEC. 

Au niveau d'un step, l'ordre STEPCAT DD remplace l'ordre JOBCAT. 

Syntaxe :  

//JOBCAT DD DSN=nom-de-catalogue,DISP=SHR

	JOBLIB DD (job library) 


Cet ordre DD indique la bibliothèque de load-modules (ou les bibliothèques, la concaténation étant possible) à consulter en premier lieu pour localiser les programmes chargés et exécutés par le job.  

JOBLIB doit suivre la carte JOB et précéder toutes les cartes EXEC. 

Les bibliothèques explorées en standard telle que la SYS1.LINKLIB sont définies en LINK LIST. 

La JOBLIB ne peut pas se trouver dans une procédure cataloguée. 

Au niveau d'un step, l'ordre STEPLIB DD remplace l'ordre JOBLIB. 

Syntaxe : 
//JOBLIB DD DSN=nom-de-bibliothèque,DISP=SHR 

RAPPEL sur l'ordre de recherche des programmes en MVS® :
1. la JOB Pack c'est à dire les modules déjà chargés 

2. la TASKJOB utilisateur, si elle est indiquée 

3. la STEPLIB 

4. la JOBLIB 

5. la LPA (Link Pack Area, modules résidents) 

6. la Link List (SYS1.LINKLIB et sa concaténation)

	KEYLEN (key length) 


Ce paramètre (valable seulement en MVS/ESA®) permet : 

· De définir la longueur de la clé pour un fichier VSAM KSDS géré par SMS (voir paramètre KEYLEN du DCB) ; 

· De modifier la longueur de la clé définie dans la DATA CLASS du fichier. 

Syntaxe :  

KEYLEN=N (longueur de clé en octets (de 0 à 255))

	KEYOFF (key offset) 


Ce paramètre (valable seulement si SMS est actif) permet :  

· De donner la position de la clé du fichier VSAM KSDS par rapport au début de l'enregistrement, lors de la création du fichier (comparable au paramètre RKP du DCB). ; 

· De modifier la position de la clé défînie dans la DATA CLASS du fichier. 

Si SMS n'est pas installé ou est inactif, le système contrôle la syntaxe du paramètre puis l'ignore. 

Syntaxe :  

KEYOFF=N (position de la clé dans l'enregistrement (de 0 à 32760)) 

Exemple : 

//KEYOFF DD DSN=MON.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG), KEYLEN=10,KEYOFF=0
	LABEL 


Donne une information physique de label pour une bande ou un disque. 

Syntaxe :
	LABEL=
	(<DS Sequence Number>,
	<SL>,
	<PASSWORD>,
	<IN>,
	<EXPDT=aaqqq>)

	
	
	SUL
	NOPWREAD
	OUT
	EXPDT-aaaa/qqq

	
	
	NSL
	
	
	RETPD=nnnn

	
	
	NL
	
	
	

	
	
	BLP
	
	
	


· LABEL=(numéro-de-séquence,label,PASSWORD ou NOPWREAD,IN ou OUT,RETPD.nnnn ou EXPDT=aaqqq ou EXPDT-aaaa/qqq) 

Il y a 4 sous-paramètres positionnels, le dernier (RETPD ou EXPDT) est à mot-clé. 
  

· numéro-de-séquence  (Data Sequence Number) : position relative du fichier sur la bande par défaut : 1 

· label : type de label

1. SL : standard label (valeur par défaut) 

2. NL : no-label (pas de label) 

3. SUL : labels standards IBM® et utilisateur 

4. AL : labels ANSI 

5. AUL : labels ANSI et utilisateur 

6. NSL : labels non-stantard 

7. BLP : bypass label processing (permet au programme, s'il y est autorisé, de ne pas tenir compte du label) 

8. LTM : leading tape mark 

· PASSWORD mot de passe obligatoire pour accéder au fichier 

· NOPWREAD mot de passe obligatoire pour accéder au fichier, sauf pour une lecture 

· IN : fichier BSAM ou BDAM ouvert en mise à jour, seule la lecture est possible 

· OUT : fichier BSAM ouvert en mise à jour, seule l'écriture est possible 

· RETPD=nnnn : période de rétention en jours avant que le fichier puisse être détruit (O à 9999) 

· EXPDT=aaqqq ou EXPDT=aaaa/qqq : date d'expiration pour le fichier (99365, 99366, 1999/365, 1999/366 : jamais d'expiration) 

Exemple : 

//SAVE2  DD DSN=SUR.LA.MEME.BANDE,DISP=(,CATLG,DELETE), 
//           UNIT=AFF=SAVE1,VOL=(,RETAIN,REF=*.SAVE1),LABEL=(2,SL),... 

	LIKE 


Ce paramètre, valable uniquement si SMS est actif, permet d'affecter à un fichier en création les attributs
d'un fichier catalogué. Pour les fichiers non SMS utiliser le paramètre DCB=dsname. 

Paramètres qui peuvent être ainsi reportés : LRECL, RECFM, KEYOFF, KEYLEN, SPACE, AVGREC, RECORG, DSNTYPE. 

Ces attributs peuvent être modifiés par les paramètres correspondants de la carte DD.

Ne pas utiliser le paramètre LIKE pour récupérer les attributs d'un fichier temporaire, d'un membre de fichier partitionné ou d'une génération de GDG.

Si SMS n'est pas installé ou est inactif, le système contrôle la syntaxe du paramètre puis l'ignore. 

Syntaxe :  

LIKE=name 

· Name : nom du fichier catalogué dont on doit copier les attributs 

Exemple :
//DDFIC1 DD DSN=MON.NOUVEAU.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG),LIKE=MON.FICHIER.EXISTANT
	LRECL (logical record length) 


Ce paramètre, utilisable uniquement en MVS/ESA®, permet :

· De donner la longueur des enregistrements pour un fichier en création (comme le sous-paramètre LRECL du paramètre DCB) ; 

· De modifier la longueur d'enregistrement définie dans la DATA CLASS du fichier. 

Syntaxe :  

· LRECL=N : longueur de l'enregistrement en octets (1 à 32760) 

· LRECL=X : La longueur de l'enregistrement peut dépasser 32760 (fichier QSAM avec un RECFM=VBS - enregistrements variables spannés) ; 

· LRECL=nnnnnK : longueur en K-octets pour des fichiers ISO/ANSI/FIPS V3 

Exemple :
//FICH1 DD DSN=MON.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG),LRECL=200
	MGMTCLAS (management class) 


Ce paramètre n'est utilisable uniquement que si SMS est actif. 

Il permet de donner le nom de la MANAGEMENT CLASS (paramètres de gestion du fichier par DFHSM)  à affecter à un fichier NEW. Il est ignoré pour un fichier existant. 

Les routines ACS peuvent modifier la MANAGEMENT CLASS passée par JCL. 

Si SMS n'est pas installé ou est inactif, le système contrôle la syntaxe du paramètre puis l'ignore. 

Le contenu de la MANAGEMENT CLASS ne peut pas être modifié par JCL. 

Syntaxe : 

MGMTCLAS=nom-de-classe 

Exemple : 

//FICH1 DD DSN=MON.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG),DATACLAS=DCLAS01,MGMTCLAS=MCLAS01
	MODIFY 


Indique le nom d'un module qui modifie l'impression de la SYSOUT sur une imprimante 3800.  

Ce module peut rajouter dès légendes ou d'autres données variables sur certaines copies de l'état. 

Syntaxe : 

· MODIFY=nom-de-module 

· MODIFY=(nom-de-module.trc) 

nom-de-module : nom du module de modification en SYS1.IMAGELIB (1 à 4 caractères alphanumériques) 
trc : indique la table de caractères indiquée en CHARS à utiliser (de 0 à 3)

	OUTLIM (output limit) 


Donne la limite du nombre d'enregistrements à écrire en SYSOUT ; au-delà il y aura abend S722 du job. 

Syntaxe : 
OUTLIM=nombre (1 à 16777215) 

Paramètre ignoré si absence du paramètre SYSOUT. 

Exemple :   

//SORTIE   DD SYSOUT=A,OUTLIM=10000,.......

	OUTPUT 


Indique une relation entre la carte DD SYSOUT et un ordre OUTPUT dont les paramètres combinés à ceux de la carte SYSOUT donneront les caractéristiques du fichier SYSOUT. 

Il peut être utilisé au niveau du JOB ou du STEP. 

Il annule l'ordre /*OUTPUT de JES2 (ou //*FORMAT de JES3) 
Chaque nom d'ordre OUTPUT doit être unique dans le job. 

1 à 8 caractères alphanumériques ou nationaux. 

Syntaxe : 

· OUTPUT=référence 

· OUTPUT=(référence, référence) 


'référence' indique l'ordre OUTPUT à prendre en compte, sous une forme : 

· *.name : référence à un ordre OUTPUT précédent 

· *.stepname.name : référence à un ordre OUTPUT d'un step précédent 

· *.stepname.procstepname.name : référence à un ordre OUTPUT d'un step qui appelle une procédure 

Exemple : 
//IMP     OUTPUT COPIES=3,FORMS=1222 
//ETAT   DD SYSOUT=A,OUTPUT=*.IMP
	PROTECT 


de la protection par RACF d'un fichier en cours de création. 

Syntaxe : 

· PROTECT=YES 

· PROTECT=Y 

YES ou Y : demande la protection RACF du fichier (sur bande ou disque).

	RECFM (Record Format) 


Ce paramètre, utilisable seulement en MVS/ESA®, permet :

· De donner le format des enregistrements pour un fichier en création (de la même façon que le sous-paramètre RECFM du paramètre DCB) ; 

· De modifier le format d'enregistrement définie dans la DATA CLASS du fichier. 

Syntaxe : RECFM=xxx (voir le sous-paramètre RECFM de DCB) 

Exemple : 

//FICH1 DD DSN=MON.FICHIER,DISP=(NEW,CATLG),LRECL=200,RECFM=FB
	RECORG (Record Organisation) 


Ce paramètre n'est utilisable que sous SMS. 

Il permet : 

· De donner l'organisation d'un fichier VSAM en création ; 

· De modifier l'organisation définie dans la DATA CLASS du fichier. 

Si SMS n'est pas installé ou est inactif, le système contrôle la syntaxe du paramètre puis l'ignore.

Syntaxe : 

· RECORG=KS : Définition d'un fichier VSAM indexé KSDS ; 

· RECORG=ES : Définition d'un fichier VSAM ESDS ; 

· RECORG=RR : Définition d'un fichier VSAM d'organisation relative RRDS ; 

· RECORG=LS : Définition d'un fichier VSAM linéaire. 

Exemple :
//FICH1 DD DSN=MON.FICHIER.VSAM,DISP=(NEW,CATLG),RECORG=KS,KEYOFF=0,KEYLEN=10
	REFDD (Reference DD) 


Ce paramètre, valable uniquement si SMS est actif, permet de copier les attributs d'un fichier déjà indiqué dans le JCL du job (comme avec le paramètre DCB=*.ddname). 

Il est incompatible avec le paramètre LIKE. 

Les attributs qui peuvent être copiés sont les suivants KEYLEN, KEYOFF, RECORG, RECFM, LRECL, SPACE et AVGREC et DSNTYPE. 

Ces attributs peuvent être modifiés par les paramètres correspondants de la carte DD.

Ne pas utiliser le paramètre REFDD pour récupérer les attributs d'un fichier temporaire, d'un membre de PDS ou d'une génération de GDG. 

Si SMS n'est pas installé ou est inactif, le système contrôle la syntaxe du paramètre puis l'ignore. 

Syntaxe : 

· REFDD=*.ddname 

· REFDD=*.jobstepname.ddname 

· REFDD=*.jobstepname.procstepname.ddname 

ddname : référence une carte DD déjà présente dans le step 
jobstepname : nom d'un step du job, qui ne fait pas partie d'une procédure 
procstepname : nom d'un step d'une procédure appelée dans le job 

Exemple : 

//FICH1 DD DSN=MON.FICHIER1,DISP=(NEW,CATLG), DATACLAS=DCLAS01,LRECL=200, RECFM=FB 
//FICH2 DD DSN=MON.FICHIER2,DISP=(NEW,CATLG), REFDD=*.FICH1
	RETPD (Retention Period) 


Indique la date d'expiration pour un nouveau fichier comme avec le sous-paramètre RETPD du paramètre LABEL. 

N'est valable qu'en SMS et MVS/ESA®. 

Syntaxe :  

RETPD=nnnn (nombre de jours de 0 à 9999 après lequel le fichier peut être détruit).

	SECMODEL (Security Model) 


Ce paramètre, valable uniquement si SMS est actif, permet de copier les attributs de protection d'un fichier protégé par RACF.  

Il s'agit des attributs suivants : 

AUDIT/GLOBALAUDIT OWNER ID DATA UACC ERASE WARNING LEVEL SECLEVEL 

Syntaxe :   

SECMODEL=(nom-de-profil-RACF,GENERIC) 

· nom-de-profil-RACF : nom d'un fichier existant protégé par RACF 

· GENERIC : indique que le nom de profil RACF fourni est générique

	SET 


Cette carte permet d'affecter des valeurs aux variables contenues :

· Dans le JCL d'un JOB ; 

· Dans un groupe INCLUDE ; 

· Dans une procédure. 

La carte SET peut être placée :

· Dans le JOB ; 

· Dans le groupe INCLUDE ; 

· Dans la procédure. 

Les membres seront issus soit : 

· de la librairie privée qui sera spécifiée par la carte JCLLIB 

· de la librairie de procédure système (SYS1.PROCLIB). 

Syntaxe : 

//name SET parm1-symbolique=valeur,... 

· name : facultatif. 

· Si il est précisé, c'est le même codage que carte DDNAME ou JOBNAME... 

· Si il est précisé, il doit être unique dans le job. 

· parmX-symbolique=valeur : Définit la valeur donnée au(x) symbole(s) (&xx) utilisé(s) dans le JOB. 

Exemple :
//TEST  JOB (XT18),PROG,CLASS=A,MSGCLASS=3
//MESLIB    JCLLIB  ORDER=(MON.PREMIER.PDS,MON.SECOND.PDS) 
//SET1   SET  OUT=W,DSN='MON.FICHIER.SEQ' 
//ETAPE01   EXEC  PGM=IEBGENER
//INF          INCLUDE MEMBER=INFILE
//OUF         INCLUDE MEMBER=OUTFILE 

Contenu des PDS : 

MON.PREMIER.PDS(INFILE) : 

//** INCLUDE INFILE
//SYSIN       DD DUMMY
//SYSPRINT DD SYSOUT=A
//SYSUT1    DD DSN=&DSN,DISP=SHR 

MON.SECOND.PDS(OUTFILE): 

//** INCLUDE OUTFILE
//SYSUT2    DD  SYSOUT=&OUT 

Résultat :
//TEST  JOB (XT18),PROG,CLASS=A,MSGCLASS=3
//MESLIB    JCLLIB  ORDER=(MON.PREMIER.PDS,MON.SECOND.PDS) 
//SET1   SET  OUT=W,DSN='MON.FICHIER.SEQ' 
//ETAPE01   EXEC  PGM=IEBGENER
//** INCLUDE INFILE
//SYSIN       DD DUMMY
//SYSPRINT DD SYSOUT=A
//SYSUT1    DD DSN=MON.FICHIER.SEQ,DISP=SHR
//** INCLUDE OUTFILE
//SYSUT2    DD  SYSOUT=W
	SPACE 


Indique à l'INITIATOR l'espace disque à affecter à un fichier en création (ignoré dans les autres cas). 

Syntaxe : 

· SPACE=(TRK ou CYL ou long,(primaire,secondaire,blocs-dir ou index),RLSE, CONTIG ou MXIG ou ALX,ROUND 

Pour indiquer une allocation à un endroit spécifique du disque : 

· SPACE=(ABSTR,(primaire,adresse,blocs-dir ou index) 

Calcul pour l'allocation d'un fichier :  

Espace alloué Total = Qté primaire + (15 * Qté secondaire) 
Exemple : (CYL,(10,2)) donnera comme espace maxi : 10 + (15*2) = 40 CYLS 

Les paramètres : 

· TRK, CYL ou long : unité d'allocation (pistes, cylindres ou blocs de longueur 'long') A SAVOIR : 1 CYL = 15 TRKS ; 

· Primaire : taille dans l'unité indiquée de l'espace d'allocation primaire pour le fichier. Cet espace sera alloué sur le premier volume disque en 5 morceaux (extents) maximum ; 

· Secondaire : quantité d'espace supplémentaire qui pourra être allouée sur le disque si l'espace primaire se révèle insuffisant ; 

· Blocs-dir : nombre de blocs de 256 octets à allouer pour le répertoire du PDS. 

· Index : taille en pistes ou cylindres de l'index du fichier ISAM ; 

· RLSE : l'espace alloué et inutilisé sera rendu (released) lors de la fermeture du fichier ; 

· CONTIG : l'espace primaire à allouer doit être contigu, sinon le job est terminé en erreur ; 

· MXIG : l'espace à allouer doit être au moins égal au primaire et doit occupé la plus grande portion d'espace contigu du disque ; 

· ALX : on doit allouer jusqu'à 5 zones contigues, chacune ayant la taille de l'espace primaire ; 

· ROUND : pour une allocation en blocs (ni TRK ni CYL précisés), l'espace alloué doit être arrondi pour correspondre à une frontière de cylindre ; 

· ABSTR : allocation en adresse absolue de piste ; 

· adresse : numéro de la première piste à allouer (le numéro 1 correspondant à la deuxième piste du volume). 

	STEPCAT DD 


Désigne un catalogue ICF ou VSAM qui sera utilisé en premier lieu pour localiser des fichiers catalogués référencés dans l'étape. STEPCAT prévaut sur JOBCAT, le cas échéant. 

Syntaxe : 

//STEPCAT DD DISP=SHR,DSN=nom-de-catalogue

	STEPLIB DD 


Désigne une bibliothèque de programmes à utiliser en premier lieu pour localiser des programmes appelés dans l'étape. STEPLIB prévaut sur JOBLIB, le cas échéant. 

Syntaxe : 

//STEPLIB DD DISP=SHR.DSN-nom-de-bibliothèque 

nom-de-bibliothèque représente un dsname de bibliothèque de load-modules ou une référence arrière sous la forme *.stepname.STEPLIB 

STEPLIB peut se trouver dans une procédure catalogué. 

RAPPEL sur l'ordre de recherche des programmes en MVS® : 

1. la JOB Pack c'est à dire les modules déjà chargés 

2. la TASKJOB utilisateur, si elle est indiquée 

3. la STEPLIB 

4. la JOBLIB 

5. la LPA (Link Pack Area, modules résidents) 

	STORCLAS (Storage Class) 


Ce paramètre, valable si SMS est actif, indique la classe de stockage (storage class) à utiliser pour un fichier séquentiel, partitionné ou VSAM à créer. 

Syntaxe : 

STORCLAS=nom-de-classe

6. la Link List (SYS1.LINKLIB et sa concaténation)

	SUBSYS 


Indique que le fichier doit être traité par un sous-système particulier. On peut de plus passer des paramètres à ce sous-système. 

Syntaxe : 

· SUBSYS=nom-de-sous-système 

· SUSSYS=(nom-de-sous-système,paramètre...) 

nom-de-sous-système : nom du sous-système qui va traiter le fichier (1 à 4 caractères alphanumériques) 
paramètre : jusqu'à 254 paramètres séparés par des virgules peuvent être passés au sous système.

	SYSABEND DD 


Permet de recevoir un dump formaté de l'espace-adresse en cas d'abend, ainsi que des zones systèmes et de la LSQA. 

Syntaxe : 

//SYSABEND DD DSN=FICHIER.DUMP,DISP=(NEW.CATLG).UNIT=3380, 
//                     SPACE=(CYL,(10,10),RLSE) 
//SYSABEND DD SYSOUT=*

	SYSCHK DD 


Définit le fichier checkpoint utilisé pour toute lecture ou écriture de checkpoint (point de contrôle). 

Syntaxe :  

//SYSCHK DD DSN=FICHIER.CHKPT,DISP=(NEW,CATLG),UNIT=TAPE

	SYSUDUMP DD 


Permet de recevoir un dump non-formaté de l'espace-adresse en cas d'abend. 

Syntaxe : 

· //SYSUDUMP DD SYSOUT=X 

· //SYSUDUMP DO DSN=...,DISP=...,etc.

	SYSOUT (System Output) 


Désigne un fichier en sortie géré par JES. 

Syntaxe : 

· SYSOUT=classe 

· SYSOUT=(classe,INTRDR,nom-de-formulaire) 

· SYSOUT=(classe,nom-writer,nom-de-formulaire)
                                                  Code Jes2 

classe : classe en sortie pour la SYSOUT (A-Z, 0-9) * ou S indique la classe désignée en MSGCLASS 

INTRDR : lecteur interne de JES (perrnet de soumettre un job) 

nom-de-writer : (appelé aussi PROGRAM NAME) writer externe de JES qui traitera cette SYSOUT 

nom-de-formulaire : pré-imprimé à monter sur l'imprimante avant l'impression de cette SYSOUT (de 1 à 4 caractères alphanumériques ou nationaux) 

Code JES2 : Référence à un ordre JES2  /*OUTPUT où sont décrites des caractéristiques d'impression communes à plusieurs data-sets.

	SYSMDUMP DD 


Permet de recevoir un dump non formaté de l'espace-adresse en cas d'abend, ainsi que des zones systèmes et de la LSQA. 

Syntaxe :  

//SYSMDUMP DD DSN=...,DISP=...,etc.

	TERM 


Indique un fichier fourni par (ou envoyé à) un utilisateur TSO. 

Syntaxe : 

TERM=TS

	UCS (Universal Character Set) 


Indique le jeu de caractères (universel character set) à utiliser à l'impression'(annulé si CHA est présent). 

Syntaxe : 

· UCS=code : identifie le jeu de caractères (1 à 4 caractères) 

· UCS=(code,FOLD,VERIFY) 

FOLD : mode d'impression en majuscules 
VERIFY : imprimer le jeu de caractères pour vérification

	UNIT 


Désigne le type d'unité pour l'allocation du fichier (en entrée ou en sortie) ainsi que le nombre éventuelle d'unités demandées. 

Syntaxe : 
· UNIT=(adresse ou type ou nom,nombre d'unités ou P,DEFER) 

· UNIT=AFF=ddname 

adresse : numéro à 3 chiffres hexadécimaux (adresse physique d'unité) RAREMENT UTILISEE ! 

type : nom générique type d'unité (3380, 3390, 3480, etc.) 

nom : groupe d'unités (TAPE, SYSDA, VIO, SYSALLDA, etc.). Nom symbolique associé à un groupe d'unités à la génération de MVS® (Processus IOGEN). Le groupe d'unités créé se trouve dans la VATLSTxx 

nombre d'unités : nombre d'unités différentes pour le Fichier (1 par défaut) 

P : il faut allouer autant d'unités que de volumes demandés en VOL ou VOL=SER 

DEFER : ne pas monter le volume sur l'unité avant ouverture du fichier 

AFF=ddname : l'unité allouée sera la même que celle allouée au data-set défini dans un ordre DD précédent de la même étape (pour bande multifichier) 

Exemple : 
//STEP     EXEC PGM=PROG 
//SAVE1  DD  UNIT=TAPE, ..... 
//SAVE2  DD  UNIT=AFF=SAVE1
	VOLUME 


Désigne le volume de résidence du fichier. Il est accompagné du paramètre UNIT. 

Syntaxe : 
· VOLUME=(PRIVATE,RETAIN,numéro de séquence,nbre de vol) 

· VOL=SER 

· VOL=REF 

PRIVATE : allocation spécifique 

RETAIN : le volume bande n'est pas démonté, ni rembobiné  après la dernière utilisation dans l'étape. 

numéro de séquence : de 1 à 255, numéro de volume pour un fichier multi-volumes déjà existant 

nbre de vol : nombre maximum de volumes nécessaires en sortie (de 1 à 255, par défaut 5). 

VOL=SER=volser SER=(volserl,volser2,...)  : nom(s) de volume(s) (de 1 à 6 caractères) 

VOL=REF : permet de prendre le même volume d'une étape précédente 

· VOL=REF=dsname 

· VOL=REF=*.ddname 

· VOL=REF=*.stepname.ddname 

· VOL=REF=*.stepname.procstepname.ddname 

Permet de fournir au système des information de type : numéro de série volume, type de label, type d'unité.

	Les procédures 


Une procédure est un ensemble de cartes de contrôle stockées dans une bibliothèque de type PROCLIB. 

Ces cartes peuvent être utilisées grâce à une carte d'appel. 

Au lieu d'être placée dans une bibliothèque, la procédure peut être placée IN STREAM, c'est à dire en tête du flot d'entrée. 

Une procédure est incompatible avec l'exécution d'un PGM.
Le catalogage en PROCLIB se fait par : 

· Utilitaire IEBUPDTE ; 

· Manipulations de transfert sous PDF. 

	Procédures "IN STREAM" 


Ces procédures ne sont pas stockées en bibliothèque mais font partie du flot d'entrée. 

Une procédure "IN STREAM" doit obligatoirement être placée en tête du flot d'entrée et délimitée par : 

· une carte PROC en tête 

· une carte PEND en fin. 

Le format de base de ces cartes est le suivant : 

//NOMPROC PROC 
JCL de la procédure 
//[NOMPROC] PEND 
APPEL D'UNE PROCEDURE 
//STEPAPL EXEC PROC=nom procédure 
//STEPAPL EXEC nom procédure 

Le nom de la procédure est le nom qu'elle porte en bibliothèque ou dans la carte PROC.

	Les cartes d'une procédure


Les cartes autorisées : 

L'ensemble de cartes JCL définissant une ou plusieurs étapes sont autorisées.

On ne pourra donc trouver dans une procédure que des cartes :

· EXEC PGM= ; 

· DD de définition des fichiers magnétiques et SYSOUTS. 

Les cartes interdites : 

Ne doivent pas figurer dans une procédure : 

· Cartes EXEC PROC= ; 

· Cartes DD * ou DD DATA ; 

· Cartes JES2 (ignorées) ; 

· Cartes JOBLIB et JOBCAT ; 

· Cartes JOB ; 

· Cartes /*  

Exemple : 

//MONJOB JOB CLASS=F 
//JOBLIB DD DSN=MA.JOBLIB,DISP=SHR 
//PROC01 PROC 
//S1 EXEC PGM=COB1,REGION=2048K 
//DISKOUT DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(NEW,CATLG), 
//                  UNIT=3380,VOL=SER=VOL001, 
//                  SPACE=(TRK,1),DCB=BLKSIZE=3120 
//SYSOUT DD SYSOUT=X 
//S2 EXEC PGM=COB2 
//DISKIN   DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=(OLD,DELETE) 
//IMPRIM   DD SYSOUT=X* 
//SYSOUT DD SYSOUT=X* 
PEND 
//STPAPL EXEC PROC=PRC01 

Remarque : 

La définition des fichiers de données étant interdite dans une procédure, le fichier FICARTE n'apparaît pas dans cet exemple. Son implantation sera vue par la suite.

	Adaptation des procédures


Il est possible d'adapter les procédures aux conditions particulières de chaque utilisation. 

Les techniques utilisées sont : 

· Utilisation de variables ; 

· Modification des cartes EXEC ; 

· Modification des cartes DD ; 

· Ajout de cartes DD. 

	Les variables


Principe : 

Dans une procédure, sur les cartes EXEC et DD, la valeur de certains paramètres peut varier d'un traitement à l'autre. 

On peut alors définir une variable à la place de la valeur du paramètre. 

Il faudra ensuite affecter une valeur à cette variable et ceci à l'appel de la procédure (carte EXEC). 

Une variable est définie par une chaîne de caractères de la forme : &NOMVAR. 

Le nom de la variable sera constitué de 1 à 7 caractères alphanumériques, le premier étant &, # ou $. 

Ce nom ne peut pas être un paramètre à mot-clé de la carte EXEC. 

La valeur de la variable sera affectée dans l'appel de la procédure en codant : NOMVAR = valeur 

Exemple 1 : 

//MONJOB JOB CLASS=F 
//PROC01 PROC 
//S1 EXEC PGM=COB1,REGION=2048K 
//DISKOUT DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(NEW,CATLG), 
//                  UNIT=&UNIT.VOL=SER=&VOL, 
//                  SPACE=(TRK,1),DCB=BLKSIZE=3120 
//SYSOUT DD SYSOUT=X 
//S2 EXEC PGM=COB2 
//DISKIN DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=(OLD,DELETE) 
//IMPRIM DD SYSOUT=X 
//SYSOUT DD SYSOUT=X 
PEND 
//STPAPL EXEC PROC=PRC01,UNIT=3380,VOL=VOL001 

Les valeurs par défaut : 

Il est possible de donner une valeur par défaut à certaines variables. Cette valeur sera prise par le paramètre si il n'est pas codifié dans la carte EXEC d'appel. 

Ces valeurs par défaut se donnent dans la carte PROC. 

Exemple 2 :
//MONJOB JOB CLASS=F 
//PROC01 PROC UNIT=SYSDA,VOL=VOL001 
//S1 EXEC PGM=COB1,REGION=2048K 
//DISKOUT DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(NEW,CATLG), 
//                  UNIT=&UNIT,VOL=SER=&VOL, 
//                  SPACE=(TRK,1),DCB=BLKSIZE=3120 
//SYSOUT DD SYSOUT=X 
//S2 EXEC PGM=COB2 
//DISKIN DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=(OLD,DELETE) 
//IMPRIM DD SYSOUT=X 
//SYSOUT DD SYSOUT=X 
PEND 
//STPAPL EXEC PROC=PRC01 

Point délimiteur  : 

Un nom de variable doit se terminer par un point si cette variable est placée devant : 

· Un caractère alphanumérique ou (à, #1 $) ; 

· un autre point. 

	Modification des cartes EXEC


Il y a deux types de modifications : 

· modification d'un ou plusieurs paramètres 

· ajout de paramètres. 

Codification : 

La modification ou l'ajout de paramètres sur une carte EXEC doivent obligatoirement suivre la liste des variables et se présenter sous la forme : 

PARAMETRE.NOMSTEP = valeur 

Si un paramètre de modification ou d'ajout ne comporte pas de nom d'étape, il sera placé dans toutes les étapes de la procédure. 

EXCEPTIONS : 

· Pour TIME : la durée indiquée sera allouée à l'ensemble des étapes de la procédure. 

· Pour PARM : la valeur indiquée sera affectée à la première étape de la procédure, tout autre paramètre PARM de la procédure étant annulé. 

La présentation des modifications de cartes EXEC doit impérativement respecter l'ordre des étapes de la procédure. 

Exemple : 

//MONJOB JOB CLASS=F 
//PRC01 PROC 
//S1 EXEC PGM=COBI,REGION=2048K 
//DISKOUT DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(NEW,CATLG), 
//                  UNIT=&UNIT,VOL=SER=&VOL, 
//                  SPACE=(TRK,1),DCB=BLKSIZE=3120 
//SYSOUT DD SYSOUT=X 
//S2 EXEC PGM=COB2 
//DISKIN DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=(OLD,DELETE) 
//IMPRIM DD SYSOUT=X 
//SYSOUT DD SYSOUT=X 
PEND 

//STPAPL EXEC PROC=PRC01,UNIT=3380,VOL=VOL001, 
//               REGION.S1 =4096K,TIME.S2=10
	Modifications de cartes DD


Il y a 3 types de modifications : 

1. Modification de paramètres ; 

2. Ajout de paramètres ; 

3. Ajout de cartes DD. 

Codification : 

Les modifications ou ajouts de cartes DD doivent se présenter sous la forme : 

//NOMSTEP.DDNAME DD paramètres 

· Pour une modification on ne donne que les paramètres à remplacer et les paramètres nouveaux ; 

· Pour un ajout on donne la carte DD entière. 

Les modifications ou ajouts de cartes DD doivent suivre la carte d'appel de la procédure. 

Etape par étape et dans l'ordre des étapes on doit trouver : 

· Les cartes de modification placées dans le même ordre que les cartes à modifier dans la procédure ; 

· les cartes à ajouter. 

Exemple : 

//TS001A JOB CLASS=F 
//PRC01 PROC 
//S1 EXEC PGM=COB1,REGION=2048K 
//DISKOUT DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(NEW,CATLG), 
//                  UNIT=&UNIT,VOL=SER=&VOL, 
//                  SPACE=(TRK,1),DCB=BLKSIZE=3120 
//SYSOUT   DD SYSOUT=X 
//S2 EXEC   PGM=COB2 
//DISKIN     DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=(OLD,DELETE) 
//IMPRIM    DD SYSOUT=X 
//SYSOUT   DD SYSOUT=X 
PEND 
//STPAPL EXEC PROC=PRC01,UNIT=3380,VOL=VOLOO1, 
//               REGION.S1=4096K,TIME.S2=10 
//S1.DISKOUT DD SPACE=(CYL,l) 
//S1.SYSOUT DD COPIES=2 
//S1.FICARTE DD 

données : 
//S2.IMPRIM DD SYSOUT=V
	Les fichiers concaténés


Soit la séquence de cartes : 

//STEP EXEC PGM=PROGRAM 
//ENTREE DD DSN=F1,DISP=OLD 
             DD DSN=F2,DISP=OLD 
             DD DSN=F3,DISP=OLD 
             DD DSN=F4,DISP=OLD 

Pour modifier les cartes de F2 et F4 il faudra donner la séquence : 

//STEP.ENTREE DD 
DD UNIT=3380,VOL=SER=VOL001 
DD 
DD DISP=(OLD,DELETE)
