LES UTILITAIRES
	Les utilitaires
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Les différentes catégories d'utilitaires :

Les programmes utilitaires, fournis par IBM, réalisent un certain nombre de fonctions générales d'organisation et de maintenance des données-système des fichiers telles que :

· création ; 

· sauvegarde ; 

· mise à jour ; 

· listes ; 

· copies ; 

· etc... 

de ces données ou de ces fichiers. 

Ils se répartissent en plusieurs catégories :

· Les utilitaires IEH : Les utilitaires SYSTEM vont permettre de créer, modifier, mettre à jour, supprimer,  remplacer les informations de contrôle associées aux fichiers. 

· Les utilitaires IEB : Les utilitaires fichiers vont permettre de traiter des ensembles de données (créer, réorganiser, modifier, comparer, lister). 

· Les utilitaires IBC ; 

· L'utilitaire DFDSS (Adrdssu) ; 

· Le langage AMS (Idcams) ; 

· Le tri (Sort). 

	Mise en oeuvre


Comme tout programme, les utilitaires sont mis en oeuvre par JCL. Certains peuvent être appelés, en tant que sous-programme par un programme utilisateur.

Ils sont adaptés à chaque cas particulier d'utilisation par des ordres de contrôles fournis dans un fichier.

Ils sont stockés dans la bibliothèque de programmes chargeables du système SYS1. LINKLIB.

	JCL


Les utilitaires système et fichiers sont appelés par un ordre EXEC :

//     EXEC PGM=utilitaire
Les fichiers ou les volumes utilisés sont décrits dans des ordres DD. Certains DDnames sont imposés, d'autres non. 

Le JCL est en général de la forme suivante :

//                EXEC PGM=utilitaire
//SYSPRINT DD SYSOUT=A pour les diagnostics
//ddname1  DD     ! définition des data sets ou des volumes sur lesquels va s'exercer la fonction
//ddname2           ! sélectée
//SYSIN DD introduction des cartes de contrôle de l'utilitaire
	Cartes commandes (SYSIN)


La personnalisation ou l'adaptation d'un utilitaire aux fonctions désirées par l'utilisateur se fait par des ordres de contrôle ou cartes commandes. 

Elles sont transmises au programme par le fichier DDname SYSIN. 

Ce sont des enregistrements de format-image-carte (80 caractères) de structure générale


colonne 1         colonne 16                                                                 colonne 72
    Ỵ                    Ỵ                                                                                Ỵ 
Référence        Code                        Opérandes
symbolique      opérations 

                      Suite des paramètres si "continuation" 

· Référence symbolique : 

· obligatoire seulement pour IEHINITT ; 

· 1 à 8 caractères alphanumériques ; 

· commence en colonne 1. 

· Code opération : 

· identification de la fonction à réaliser ; 

· précédé et suivi d'au moins un blanc ; 

· commence au plus tôt en colonne 2. 

· Opérandes : 

· un ou plusieurs paramètres à mot-clé ; 

· séparés par des virgules. 

· ne doit pas excéder la colonne 71. Si besoin est, la carte peut être continuée à condition de placer un caractère non blanc en colonne 72 et de reprendre la liste des paramètres en colonne 16 de la carte suivante. 
Les commentaires n'échappent pas à cette règle. 

· Commentaires : 

· peuvent figurer au-delà du dernier paramètre de la zone OPERANDE, à condition d'en être séparés par au moins un blanc. 

· Continuation :  

· interrompre la zone opérande en colonne 71 ou après une virgule ; 

· reprendre les paramètres sur la carte suivante en colonne 16. 

	Paramètres (PARM)


La plupart des utilitaires acceptent des informations de contrôle au moyen du paramètre PARM de l'ordre EXEC d'appel du programme.

Ces informations complètent celles fournies par les cartes de commandes (fichier SYSIN).

	Codes retour


Les utilitaires, à l'issue de leur exécution, émettent un code retour indiquant le niveau de résultat du programme.

Ces codes retour peuvent être testés par JCL.

Codes et significations (en général) :

·   0 : exécution complète des fonctions demandées ; 

·   4 : exécution incomplète ou erreur contournée ; 

·   8 : erreur dans une fonction, le traitement repart à la fonction suivante ; 

· 12 : erreur dans le traitement des fichiers, le programme s'arrête ; 

· 16 : erreur avant le traitement demandé, le programme s'arrête. 

	IEHINITT 


Permet d'écrire des labels standards IBM® sur bande 9 pistes. 

Chaque label créé contient : 
· Un Label volume standard (SL) 

· Un Label de tête à blanc (80 caractères) : HDR1 suivi de zéros pour les labels IBM standards. 

· Un Tape Mark (TM)

255 volumes peuvent être initialisés en même temps : 

1. Le numéro de volume fourni initialise la première bande ; 

2. Puis incrémentation de 1 pour les autres bandes le numéro doit donc être numérique 

	Format 


INITT SER=xxxxxx 
         ,OWNER='cccccccccc' 10 caractères maxi)
         ,DISP=REWIND/UNLOAD 
         ,NUMBTAPE=(n)

· OWNER : Nom du propriétaire 

· REWIND : La bande sera rembobinée après écriture du Label. 

· UNLOAD : La bande sera rembobinée et déchargée après écriture du Label. 
· NUMBTAPE : Nombre de bandes à initialiser en fonction du nombre de DD dans le JCL (255 max). 

	Exemple 


//STEP1          EXEC PGM=IEHINITT 
//SYSPRINT     DD SYSOUT=* 
//LABEL1         DD DCB=DEN=3,UNIT=(TAPE,1,DEFER) 
//LABEL2         DD DCB=DEN=4,UNIT=(TAPE,1,DEFER) 
//SYSIN           DD * 
  LABEL1 INITT SER=TAPE01 
  LABEL1 INITT SER=TAPE02 
  LABEL1 INITT SER=TAPE03 
  LABEL2 INITT SER=012345,NUMBTAPE=3
Dans cet exemple, les volumes référencés par la DD LABEL1 auront comme numéro de série TAPE0x avec une densité de 1600 BPI (DEN=3). Les volumes précisés par le paramètre NUMBTAPE référencés par la DD LABEL2 auront comme numéro de série : 012345, 012346, 012347 avec une densité de 6250 BPI.

	IEHLIST


Cet utilitaire permet d'obtenir :  

· Une liste totale ou partielle, d'une VTOC (LISTVTOC) indexée ou non ; 

· Une liste du répertoire (directory) d'un fichier partitionné (LISTPDS) ; 

· Une liste totale ou partielle d'un catalogue CVOL (de DSN=SYSCTLG) (LISTCTLG). 

(Un catalogue VSAM ou ICF est listé par IDCAMS).

	Jcl


//               EXEC PGM=IEHLIST 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//DD1 DD UNIT=xxxx,VOL=SER=xxxxxx,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  LISTVTOC   FORMAT,VOL=xxxx=xxxxxx,DSNAME=MON.FICHIER.A.LISTER
/* 

	LISTVOC


	LISTVTOC
	[VOL=unité=volume]

	 
	[,DSNAME=(nom[,nom] ...)]

	 
	[,DUMP ]

	 
	[,FORMAT]

	 
	[,DATE=qqqaa]


· VOL= : Volume disque dont on veut lister la VTOC. Si absent : disque système. 

· Unité : Type d'unité (3380,3390 etc...). 

· Volume : Numéro de volume. 

· DSNAME : Liste partielle de la VTOC, pour les seuls DSN cités. Si absent, toute la VTOC est listée. 

· DUMP : Liste en format dump (hexa). 

· FORMAT : Liste éditée et détaillée. Si ces 2 paramètres sont absents, une liste succincte (et éditée) est fournie. 

· DATE=qqqaa : Les fichiers dont la date d'expiration est atteinte., seront marqués d'un '*' sur la liste.  qqqaa : date en quantième et année. 
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Exemples LISTVTOC : 

//                EXEC PGM=IEHLIST 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//DD1 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  LISTVTOC   FORMAT,VOL=3390=VOL001,DSNAME=MON.FICHIER.A.LISTER
/* 

//       EXEC PGM=IEHLIST 
//DD1 DD UNIT=DISK,VOL=SER=ST0011,DISP=SHR 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSIN DD * 
  LISTVTOC VOL=DISK=VOL001 
/*  

	LISTPDS


	LISTPDS
	DSNAME=
	{nom}

	 
	 
	{(nomx [,nomy]...)  } 

	 
	 
	[,VOL = unité = volume] 

	 
	 
	[,DUMP] 

	 
	 
	[,FORMAT] 


· DSNAME : DSN du (des) fichier(s) parlitionné(s) dont on veut lister la directory (10 maximum). 

· VOL : Volume disque contenant le fichier partitionné. Si absent : disque système. 

· DUMP : Liste en format dump (hexa). A utiliser pour les fichiers PDS non bibliothèques de programmes exécutables (load modules). 

· FORMAT : Liste éditée. A utiliser pour les bibliothèques de programmes exécutables (load modules). 

Exemples LISTPDS : 

//PDS JOB 
//EXEC PGM=IEHLIST 
//SYSPRINT DD SYSOUT=F 
//DD2 DD UNIT=3380,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//SYSIN DD *
 LISTPDS FORMAT,VOL=3380=ETUD01,DSNAME=MON.PDS.A.LISTER 

//STP1 EXEC PGM=IEHLIST
//SYSPRINT DD SYSOUT=R 
//AAA DD UNIT=SYSDA,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
LISTPDS FORMAT,VOL=SER=XXXXXX,DSNAME=MON.PDS.A.LISTER,VOL=SER=PGM902

	IEHMOVE


Cet utilitaire permet de déplacer ou de copier : 

· Un DATA SET (Non Vsam) ; 

· Un groupe de DATA SET (non Vsam) ; 

· Un catalogue ou une partie d'un catalogue (non Vsam) ; 

· Un volume. 

	Exemple


//               EXEC PGM=IEHMOVE 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT1    DD UNIT=WORK,VOL=SER=WORK01,DISP=SHR 
//DD1         DD UNIT=DISK,VOL=SER=111111,DISP=OLD 
//DD2         DD UNIT=DISK,VOL=SER=222222,DISP=OLD 
//DD3         DD UNIT=DISK,VOL=SER=333333,DISP=OLD 
//SYSIN DD * 
  MOVE PDS=PDS01,TO=DISK=222222,FROM=DISK=111111
  COPY PDS=PDS02,TO=DISK=333333,FROM=DISK=111111
/* 

La DD SYSUT1 est obligatoire. Elle contient le 'Work Data Set".

Dans cet exemple, le PDS PDS01 est copié sur le volume 222222 et il est supprimé du volume 111111. Le PDS PDS02 est lui copié sur le volume 444444 mais il n'est pas supprimé du volume 111111.

	IEHPROGM



Cet utilitaire est conçu pour supprimer les fichiers et les membres de PDS périmés, inscrire des fichiers au catalogue ou au contraire les décataloguer.

Les fonctions les plus courantes de cet utilitaire sont :

· SCRATCH : Suppression d'un fichier ou "un membre de PDS ; 

· CATLG : Catalogage d'un fichier ; 

· UNCATLG : Décatalogage d'un fichier ; 

· RENAME : Modification des noms de fichiers ou des noms de membres de PDS. 

· BLDG : Création et maintient d'une Génération Data Group (GDG) (l'utilitaire IDCAMS est d'avantage employé pour la création de GDG). 

	Fonction SCRATCH


SCRATCH 

DSNAME = nom / VTOC, VOL = unité = numvol [,PURGE) 
MEMBER = nom

· DSNAME Suppression du poste d'un fichier en VTOC. 

· VTOC Suppression de tous les postes de fichiers en VTOC sauf ceux protégés par une rétention ou un mot de passe. 

· VOL : Identification du volume sur lequel doit se faire l'opération. 

· PURGE : Permet de supprimer des fichiers protégés par une rétention. 

· MEMBER : Suppression d'un membre de PDS. Le nom du PDS est à fournir dans le paramètre DSNAME. Le poste est supprimé dans la DIRECTORY du PDS, mais la place occupée par le membre n'est pas récupérée. 

· SYS : Utilisé avec VTOC, permet de ne détruire que les fichiers système commencent par SYS. 

La fonction SCRATCH n'entraîne pas la suppression automatique de l'inscription du fichier au catalogue. 

Exemple :
//EXEC PGM=IEHPROGM 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//DD1         DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//SYSIN      DD * 
 SCRATCH DSNAME=MON.FICHIER.A.SUPPRIMER,VOL=3380=VOL001,PURGE 
 SCRATCH (pour la suppression d'un fichier)  
 DSNAME=MON.FICHIER.A.SUPPRIMER,VOL=3380=VOL001,MEMBER=MEMBRE01 (pour la suppression d'un membre)
	Fonction CATLG


CATLG DSNAME = nom VOL = unité = numvol

· DSNAME : Nom du fichier à cataloguer. 

· VOL : Identification du volume sur lequel se trouve le fichier à cataloguer. 

Exemple :
//EXEC PGM=IEHPROGM 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//FICHIER DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//CATAL DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL002,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
 CATLG DSNAME=MON.FICHIER.A.CATALOGUER,VOL=3390=VOL001
	Fonction UNCATLG


UNCATLG DSNAME = nom

· DSNAME Identification du fichier dont il faut supprimer l'inscription au catalogue. 

La suppression de l'inscription d'un fichier au catalogue n'entraîne pas la suppression automatique de ce fichier sur le volume où il se trouve. 

Exemple :
//EXEC PGM=IEHPROGM 
//SYSPRINT DD SYSOUT=F* 
//DD1 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
UNCATLG DSNAME=MON.FICHIER.A.DECATALOGUER,CVOL=3390=VOL001
	Fonction RENAME


RENAME DSNAME = nomfic / nompds VOL = unité = numvol [,MEMBER = nom membre NEWNAME = nouveau nom]

· DSNAME : Nom du fichier à renommer. Si l'action porte sur un membre de PDS, donner dans ce paramètre le nom du PDS. 

· VOL : Volume contenant le fichier à traiter. 

· MEMBER : Nom du membre de PDS à renommer. 

· NEWNAME : Nouveau nom du fichier ou du membre de PDS. 

Le RENAME des fichiers s'effectue en VTOC. Pour les  Fichiers catalogués, il faut décataloguer l'ancien nom et recataloguer le nouveau nom.

Exemple :
RENAME d'un fichier catalogué.

//RENAME EXEC PGM=IEHPROGM 
//SYSPRINT DD SYSOUT=X 
//DD1 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
 RENAME DSNAME=MON.FICHIER.A.RENOMMER,VOL=3390=VOL001, 
 NEWNAME=MON.FICHIER.RENOMME 
 UNCATLG DSNAME=MON.FICHIER.A.RENOMMER 
 CATLG DSNAME=MON.FICHIER.RENOMME,VOL=3390=VOL001
RENAME d'un membre de PDS.

//RENAME EXEC PGM=IEHPROGM 
//SYSPRINT DD SYSOUT=X 
//DD1 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
 RENAME DSNAME=MON.PDS,VOL=3390=VOL001, 
 MEMBER=MEMBRE01,NEWNAME=MEMBRExx
	Fonction BLDG


BLDG DSNAME = nomfic ENTRIES = n DELETE

· DSNAME : Nom du fichier à créer. 

· ENTRIES : nb de génération. 

Exemple :
Création d'un GDG sur 10 générations.

//GDG         EXEC PGM=IEHPROGM 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSIN DD * 
 BLDG DSNAME=MON.GDG.ACREER,ENTRIES=10,DELETE
	Fonction SCRATCH


SCRTCH DSNAME=data.set.name,VOL=3390=VOL001,PURGE

· DSNAME : Nom du fichier à supprimer. 

· VOL= : Nom du volume sur lequel se trouve le fichier 

· PURGE : Permet de supprimer le fichier même si la date de rétention n'est pas arrivée à expiration. 




Fichiers (IEB/ICE/IEF)
	ICEGENER 


	Exemples 


Permet l'ajout d'un enregistrement dans un fichier :
//AJOUT EXEC PGM=ICEGENER
//SYSUT1 DD *
  CE QUE L ON VEUT AJOUTER
/*
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.A.REMPLIR,
//                DISP=MOD
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
Copie d'un fichier disque sur disque :
//COPIE  EXEC PGM=ICEGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1 DD DSN=MON.FICHIER.A.DEPLACER,DISP=SHR
//SYSUT2 DD DSN=MON.NOUVEAU.FICHIER,
//            DISP=(,CATLG,DELETE),
//            VOL=SER=xxxxxx,
//            SPACE=(CYL,(5,5),RLSE),
//            LRECL=1924,RECFM=VB
//SYSIN DD DUMMY
Remise à zéro d'un fichier :
//RAZ EXEC PGM=ICEGENER
//SYSUT1 DD DSN=NULLFILE,
//            LRECL=32000,RECFM=VBS,BLKSIZE=32000
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.A.VIDER,DISP=OLD
//SYSIN DD DUMMY
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
Edition d'un fichier sur remote (membre d'un pds ou séquentiel) :
//EDIT EXEC PGM=ICEGENER 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT1 DD DSN=MON.FICHIER.A.EDITER(membre),DISP=SHR 
//SYSUT2 DD SYSOUT=A,DEST=ADRESSE DU REMOTE 
Copie d'un fichier bande (nolabel) sur disque :
//COPIE EXEC PGM=ICEGENER 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSIN DD DUMMY 
//SYSUT1 DD DSN=MON.FICHIER.SUR.BANDE, 
//            LABEL=(,NL,EXPDT=98000), 
//            VOL=SER=30758,UNIT=3480, 
//            RECFM=FB,LRECL=900, 
//            DISP=SHR 
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.SUR.DISQUE, 
//            DISP=(,CATLG,DELETE), 
//            SPACE=(CYL,(15,5),RLSE), 
//            LRECL=900,RECFM=FB, 
//            UNIT=VOL001 
Copie de plusieurs fichiers sur un même volume :
//STEP1 EXEC PGM=ICEGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD DUMMY
//SYSUT1 DD DSN=MON.PREMIER.FICHIER.A.COPIER,DISP=SHR
//SYSUT2 DD DSN=MON.PREMIER.FICHIER.EN.SORTIE,
//            DISP=(,KEEP,DELETE),
//            DCB=(RECFM=FB,LRECL=82,BLKSIZE=27962),
//            UNIT=TAPE,LABEL=(1,SL,RETPD=365),VOL=(,RETAIN)
//*
//STEP2 EXEC PGM=ICEGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD DUMMY
//SYSUT1 DD DSN=MON.SECOND.FICHIER.A.COPIER,DISP=SHR
//SYSUT2 DD DSN=MON.SECOND.FICHIER.EN.SORTIE,
//            DISP=(,KEEP,DELETE),
//            DCB=(RECFM=VB,LRECL=1504,BLKSIZE=27998),
//            UNIT=TAPE,LABEL=(2,SL,RETPD=095),
//            VOL=(,RETAIN,SER=(n°de la bande))
Copie d'un fichier disque sur bande : 

//COPIE EXEC PGM=ICEGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD DUMMY
//SYSUT1 DD DSN=MON.FICHIER.A.COPIER,DISP=SHR
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE.SUR.BANDE,
//            DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//            DCB=(RECFM=FB,LRECL=240,
//            BLKSIZE=32640,TRTCH=NOCOMP),
//            UNIT=3480,LABEL=EXPDT=00150
Mise sur cartouche d'un fichier non-catalogué :
//S1 EXEC PGM=ICEGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1 DD DSN=MON.FICHIER.A.COPIER,
//            DISP=SHR,VOL=SER=BANDE01,UNIT=TAPE
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.MIS.SUR.CARTOUCHE,
//            UNIT=3480,DISP=(,CATLG,DELETE),
//            DCB=(LRECL=400,RECFM=VB,BLKSIZE=9160)
//SYSIN DD DUMMY
Copie de fichiers d'une bande sur disque :
//SAVE1 EXEC PGM=ICEGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1 DD DSN=MON.PREMIER.FICHIER.SUR.LA.BANDE,
//            DISP=SHR,LABEL=2,
//            UNIT=3480,VOL=(,RETAIN,SER=(Numéro de la bande))
//SYSUT2 DD DSN=MON.PREMIER.FICHIER.COPIE,
//            DISP=(NEW,CATLG),UNIT=VOL001,
//            DCB=(LRECL=209,RECFM=FB),
//            SPACE=(CYL,(10,5),RLSE)
//*
//SAVE3 EXEC PGM=ICEGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1 DD DSN=MON.SECOND.FICHIER.SUR.LA.BANDE,
//            DISP=SHR,LABEL=3,
//            UNIT=3480,VOL=(,RETAIN,SER=(Numéro de la bande))
//SYSUT2 DD DSN=MON.SECOND.FICHIER.COPIE,
//            DISP=(NEW,CATLG),UNIT=VOL001,
//            DCB=(LRECL=217,RECFM=FB),
//            SPACE=(CYL,(10,5),RLSE)
Passage d'un fichier RECFM Variable à un fichier RECFM FB (exemple : passage d'un fichier V (94) en FB (90)) :
//NATPUSEQ EXEC PGM=ICEGENER
//*------------------------------------------------------*
//SYSOUT DD SYSOUT=*
//SYSUT1 DD DSN=%HLQWF.B.WN%RR..WTPU%RR.XX.E000,
//            DISP=SHR
//SYSUT2 DD DSN=%HLQSE.1.WN%RR..WNATPU%RR..T000,
//            DISP=(,CATLG,DELETE),
//            SPACE=(90,(%K.,%K.),RLSE),AVGREC=K,
//            DCB=(RECFM=FB,LRECL=90)
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
GENERATE MAXFLDS=1,MAXLITS=90
RECORD FIELD=(90,1,,1)
/*
Fichier en entrée :

Data Set Name . . . . : WFB.WNO1.WTPUO1XX.E000

General Data Current Allocation
Management class . . : MCWFS                       Allocated blocks . : 300
Storage class . . . : SCCFT                             Allocated extents . : 1
Volume serial . . . : 7SR032
Device type . . . . : 3390
Data class . . . . . : DCDUMMY                        Current Utilization
Organization . . . : PS                                    Used blocks . . . . : 256
Record format . . . : V                                   Used extents . . . : 1
Record length . . . : 94
Block size . . . . :     98
1st extent blocks . : 300
Secondary blocks . : 28
Data set name type : SMS                             Compressible . : NO

Creation date . . . : 2002/02/19                      Referenced date . . : 2002/02/19
Expiration date . . : ***None***
Raccrocher un fichier à un pied de GDG : 

Il vous est possible de raccrocher un fichier à un pied de GDG avec l'utilitaire ICEGENER. 

Exemple :  

//ICEGENER EXEC  PGM=ICEGENER
//SYSUT1   DD    DSN=MON.FICHIER.A.RACCROCHER,
//              DISP=SHR
//SYSUT2   DD    DSN=MA.NOUVELLE.GENERATION.G0001V00,
//              DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//              SPACE=(TRK,(100,50),RLSE)
//*        UNIT=T3490,VOL=PRIVATE,RETPD=15
//SYSPRINT DD    SYSOUT=*
//SYSIN       DD    DUMMY
	IEBCOMPR


Cet utilitaire permet la comparaison de fichier : 

	Exemple 


//COMPARE EXEC PGM=IEBCOMPR 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT1 DD DSN=FICHl.CNTL(MEMBR1),DISP=SHR 
//SYSUT2 DD DSN=FICHl.CNTL(MEMBR2),DISP=SHR 
//SYSIN DD DUMMY
	IEBCOPY 


L'utilisation d'IEBCOPY permet : 

Par la commande COPY : 

· De recopier un ou plusieurs fichiers partitionnés (copy) ; 

· De décharger un fichier partitionné en séquentiel (unload) ; 

· De recharger un fichier partitionné à partir de sa version "déchargée" (load) ; 

· De fusionner des fichiers partitionnés (merge) ; 

· De comprimer un fichier partitionné sur place (compress) ; 

· De remplacer les membres de même nom, sur le fichier récepteur (sauf pour un load). 

Par la commande SELECT :

· De sélectionner des membres ; 

· De remplacer des membres sélectés ; 

· De renommer des membres sélectés ; 

lors d'une copie, d'un déchargement ou d'un chargement.

Par la commande EXCLUDE :

· D'exclure des membres lors d'une copie, d'un chargement ou déchargement. 

	JCL


//COPY       EXEC PGM=IEBCOPY[,PARM='SIZE=n[K]']
//SYSPRINT DD SYSOUT=X                                        ---> messages du programme
//ddnamee  DD DSN=...                                             ---> fichier entrée
//ddnames  DD DSN=...                                             ---> fichier sortie
//SYSUT3    DD UNIT=disque,SPACE=(TRK, (1, 1) ) )   ---> fichiers de travail
//SYSUT4    DD UNIT=disque,SPACE=(TRK, (1, 1) ) )          (pour directories)
//SYSIN      DD DSN=...                                             --- > fichier des commandes
                       *
· SIZE=n[K) : Taille du buffer des fichiers (en octets ou en K octets). 

· ddnamee : ddname quelconque (SYSUT1 si SYSIN DUMMY) identique à celui spécifié dans INDD de COPY. Définit le fichier en entrée : 

· Soit partitionné (en cas de copy, compress, unload ou merge) ; 

· Soit séquentiel issu d'un déchargement de partitionné (en cas de load). 

· ddnames : ddname quelconque (SYSUT2 si SYSIN DUMMY). Identique à celui spécifié dans OUTDD de COPY. Définit le fichier en sortie : 

· Soit partitionné (en cas de copy, merge, load) ; 

· Soit séquentiel (en cas de unload ) ; 

· Il peut être existant (OLD ou SHR) ou en création (NEW). 

· SYSUT3 / SYSUT4 : fichiers de travail sur disque, servant au traitement et à la réorganisation des directories lorsque la place en mémoire virtuelle ne suffit pas. 

	Commandes


	Recopie, chargement, déchargement, compression, fusion


	COPY
	OUTDD
	 = ddnames

	  C
	  O
	

	{,INDD}
	{ddnamee1[,ddnamee2] ...                       }
	

	{         }           =
	{ddnamee1[,ddnamee2][,(ddnamee3,R)]...}
	

	{,I       }
	{((ddnamee1,R)[,ddnamee2]...)                }
	

	[,LIST=NO]
	
	


COPY est une commande initialisant une opération de copie.

Obligatoire en général.

Si absente, une copie a lieu entre le fichier SYSUT1 et le fichier SYSUT2

· {OUTDD} ou {O} : ddname du fichier en sortie de la copie. 1 ddname et donc 1 OUTDD par opération de copie. 

· {INDD} ou {I} : Nom des fichiers en entrée de la copie. INDD peut être éventuellement placé sur une autre ligne, comme une commande à part entière. 

· ddnameex, ...  : ddname du ou des fichiers en entrée. Un seul en cas de déchargement (unload). Identique à OUTDD en cas de compression. 

· R : Tous les membres copiés ou chargés à partir du fichier entrée remplaceront les membres de nom identique du fichier sortie. Si absent, les membres de même nom (en entrée et en sortie) ne sont pas remplacés 

· LIST=NO : Les membres, traités dans l'opération de copie ne sont pas listés dans SYSPRINT.  

La copie a lieu dans l'ordre des fichiers cités dans INDD. 

	Sélection, remplacement et renomination de membres


	{SELECT}
	{MEMBER}
	{[(]membre1[,membre2] ...[)]          }

	{           }
	{            } = 
	{(membre1,nouveaunom[,R]             }

	{    S     }
	{     M     }
	{          (membre2, , R) , ...)             }


Permet de sélectionner, remplacer et renommer des membres lors d'une copie. 

· membrex : Membre à sélecter en entrée. 

· nouveaunom : Nouveau nom à donner au membre dans le fichier sorti. 

· R : Le membre du fichier entré remplacera un membre du fichier sorti de nom identique. 

Les membres cités sont les seuls sélectionnés dans l'étape de copie.

SELECT MEMBER doit suivre INDD.

Si plusieurs commandes SELECT : équivalent à continuation de la première.

Incompatible avec :

· EXCLUDE ; 

· Compression sur place. 

Si plusieurs fichiers en entrée, la sélection concernant un membre s'arrête dès qu'il est trouvé et les autres fichiers cités dans INDD ne sont pas explorés.

	Exclusion de membres


	{EXCLUDE}
	{MEMBER}
	=
	[(]membre1[,membre2]...[)]

	{     E       }
	{    M      }
	 
	 


Permet d'exclure un ou plusieurs membres lors d'une étape de copie. 

Tous les membres des bibliothèques d’INDD seront traités sauf ceux cités en EXCLUDE. 

Si plusieurs commandes EXCLUDE : équivalent à continuation de la première. 

Incompatible avec : 

· SELECT ; 

· Compression sur place. 

L'exclusion a lieu sur tous les fichiers entrée (même si les membres à exclure se trouvent dans plusieurs fichiers).

	Opération de copie et étape de copie


IEBCOPY utilise la notion d'opération de copie / d'étape de copie pour une exécution du programme.

Opération de copie :
· Commence à chaque ordre COPY ; 

· Continue jusqu'au prochain ordre COPY (ou fin de fichier commande). 

Etape de copie :
· Plusieurs étapes de copies pour opération de copie ; 

· Commence à chaque ordre INDD suivant immédiatement un ordre SELECT ou EXCLUDE ; 

· lequel INDD marque la fin de l'étape précédente. 

Un seul fichier sorti est traité dans une opération de copie.

La sélection ou l'exclusion a lieu au niveau d'une étape de copie.

Il peut y avoir plusieurs INDD pour une commande COPY :

· Le premier sur la même 'carte' que COPY (en tant que paramètre), 

· Les autres en "cartes" indépendantes. 

Chaque ordre INDD peut être suivi d'ordres EXCLUDE ou SELECT.

	Exemples


COPY        OUTDD=AA,INDD=BB                                    1ère opération
                INDD=(CC,DD)
                INDD=EE
SELECT     MEMBER=(M1,M2)
SELECT     MEMBER=M3                    1 ère étape
--------------------------------------------------------
                INDD=GG
EXCLUDE   MEMBER=MX                   2ème étape
--------------------------------------------------------
COPY        OUTDD=UU,INDD=((VV,R),(WW,R),YY)            2ème opération
SELECT     MEMBER=M10                  1ère étape 
--------------------------------------------------------
                INDD=PP
                INDD=(QQ,RR)                2ème étape 

Déchargement d'un Pds sur bande : 

//DECHARG     EXEC PGM=IEBCOPY
//SYSPRINT     DD SYSOUT=*
//PDS              DD DSN=SYS1.PARMLIB,DISP=SHR
//BANDE          DD DSN=SAUVE.PARMLIB,DISP=(,KEEP),UNIT=TAPE
//SYSUT3         DD UNIT=3390, SPACE= (TRK,(1,1))
//SYSIN           DD *
  COPY OUTDD=BANDE,INDD=PDS 

Création standard d'un PDS à partir de plusieurs sources : 

//CREAPDS EXEC PGM=IEBCOPY 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//ENT1      DD DSN=MON.PREMIER.PDS.SOURCE,DISP=SHR 
//ENT2      DD DSN=MON.SECOND.PDS.SOURCE,DISP=SHR 
//ENT3      DD DSN=MON.TROISIEME.PDS.SOURCE,DISP=SHR 
//SORTIE  DD DSN=MON.PDS.EN.SORTIE,DISP=OLD 
//SYSIN DD * 
  COPY INDD=(ENT1,ENT2,ENT3),OUTDD=SORTIE 
/* 
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Copie de plusieurs membres d'un PDS à l'aide du paramètre SELECT : 

//SELECT EXEC PGM=IEBCOPY 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT3     DD UNIT=3380,VOL=SER=VOL001,SPACE=(TRK,(10,10)) 
//SYSUT4     DD UNIT=3380,VOL=SER=ETUD01,SPACE=(TRK,(10,10) 
//FICH01      DD DSN=MON.PDS.SOURCE,DISP=SHR 
//FICSOR     DD DSN=MON.PDS.EN.SORTIE,DISP=SHR 
//SYSIN       DD * 
  COPY INDD=FICH01 OUTDD=FICSOR 
  SELECT MEMBER=((PG1,PG2,R),PG2,(PG3,,R)) 
/* 

Copie de tout les membres d'un PDS avec ou sans écrasement : 

//IEBCOPY EXEC PGM=IEBCOPY
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//ENT1 DD DSN=MON.PDS.SOURCE,DISP=SHR
//SORTIE DD DSN=MON.PDS.EN.SORTIE,DISP=SHR
//SYSUT3 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(10,10))
//SYSUT4 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(10,10))
//SYSIN DD *
  COPY INDD=ENT1,OUTDD=SORTIE
/*

ou COPY INDD=((ENT1,R)),OUTDD=SORTIE (pour ecrasement) 
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Création d'un PDS avec exclusion de certains membres à l'aide du paramètre EXCLUDE : 

//EXCL EXEC PGM=IEBCOPY 
//SYSPRINT DD SYSOUT=F 
//SYSUT3     DD UNIT=3380,VOL=SER=VOL001,SPACE=(TRK,(10,10)) 
//SYSUT4     DD UNIT=3380,VOL=SER=VOL001,SPACE=(TRK,(10,10)) 
//FICH01      DD DSN=MON.PDS.SOURCE,DISP=SHR 
//FICSOR     DD DSN=MON.PDS.EN.SORTIE,DISP=SHR 
//SYSIN       DD * 
  COPY INDD=FICH01,OUTDD=FICSOR 
  EXCLUDE MEMBER=PG2,PG4,PG6 
/* 

Sauvegarde et compression d'un PDS : 

//SAUVE EXEC PGM=IEBCOPY 
//SYSPRINT    DD SYSOUT=* 
//SYSUT3        DD UNIT=3380,SPACE=(CYL,1) 
//SYSUT4        DD UNIT=3380,SPACE=(CYL,1) 
//DDIN            DD DSN=MON.PDS.EN.ENTREE,DISP=OLD 
//DDOUT        DD DSN=MON.FICHIER.DE.SORTIE,DISP=(NEW,CATLG,DELETE), 
//                   UNIT=3380,SPACE=(CYL,(1,1),RLSE) 
//SYSIN DD * 
  COPY INDD=DDIN,OUTDD=DDOUT 
/* 

//COMPRESS EXEC PGM=IEBCOPY 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT3 DD UNIT=3380,SPACE=(CYL,1) 
//SYSUT4 DD UNIT=3380,SPACE=(CYL,1) 
//DDIN DD DSN=MON.PDS.A.COMPRESSER,DISP=OLD 
//SYSIN DD * 
  COPY INDD=DDIN,OUTDD=DDIN 
/* 
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Agrandissement du directory d'un PDS : 

//COMPRESS EXEC PGM=IEBCOPY 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT3 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,10) 
//SYSUT4 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,10) 
//ALTDD DD DSN=MON.PDS.SOURCE,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  ALTERDIR OUTDD=ALTDD,BLOCKS=300 
/*  

Copie d'un fichier sur un GDG 

//COPY EXEC PGM=IEBCOPY 
//SYSUT1 DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=SHR 
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE.GDG(+1),DISP=(,CATLG,DELETE), 
//            SPACE=(CYL,(1,1)),UNIT=DISK,DCB=DSCB 
//SYSPRINT DD SYSOUT=*  

Chargement d'une K7 sur disque : 

//IEBC01 EXEC PGM=IEBCOPY
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSOUT DD SYSOUT=*
//SYSUT3 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(1))
//SYSUT4 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(1))
//OUTDD1 DD DISP=SHR,DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE.DISK,
//             DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//             UNIT=SYSDA,
//             SPACE=(TRK,(10,2),RLSE),
//             DCB=*.INDD1
//INDD1 DD DISP=SHR,DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE.K7,
//          UNIT=T3490,LABEL=(1,SL),VOL(,RETAIN,SER=BAND01)
//SYSIN DD *
	IEBDG 


Remplissage d’un fichier par des caractères donnés

Syntaxe :
· Appel : //UTILITY EXEC PGM=IEBDG 

· DSD OUTPUT=(nom du fichier de sortie) 

· FD NAME=nom de la zone à écrire (au choix) 

· LENGTH=Nb de caractères à insérer dans le fichier de sortie 

· STARTLOC=colonne de départ de l’écriture de la zone à insérer 

· FILL=remplissage de la zone par des caractères avant l'écriture de l'enregistrement (ici : X’F0’ soit ZERO HEXA ou pour F2 X’00’ soit ZERO BINAIRE) 

· PICTURE=XX,’ZZZZZZZZZZZZZZZZ’ 

· XX=description de la taille de la zone en alphanumérique, 

· ZZ=’caractères à écrire’ 

· CREATE QUANTITY=nombre de ligne à remplir 

· NAME=(nom de la zone à écrire, nom de la zone à ecrire 2, …..) 

· END : Fin de la commande concernant le fichier 

	Exemples 


Exemple 1 :
//INITZERO EXEC PGM=IEBDG
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//F1 DD DSN=MON.PREMIER.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=SHR
//F2 DD DSN=MON.SECOND.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(,CATLG,DELETE),
//         SPACE=(151,(30,30),RLSE),AVGREC=K,
//         DCB=(RECFM=FB,LRECL=151)
//F3 DD DSN MON.TROISIEME.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(,CATLG,DELETE),
//         SPACE=(80,(30,30),RLSE),AVGREC=K,
//         DCB=(RECFM=FB,LRECL=80)
//SYSIN DD *
   DSD OUTPUT=(F1)
   FD NAME=F1,LENGTH=100,STARTLOC=1,FILL=X'F0'
   CREATE QUANTITY=1,NAME=(F1)
   END
   DSD OUTPUT=(F2)
   FD NAME=F2,LENGTH=151,STARTLOC=1,FILL=X’00’
   CREATE QUANTITY=1,NAME=(F2)
   END
   DSD OUTPUT=(F3)
   FD NAME=Z1,LENGTH=20,STARTLOC=1,PICTURE=20,'//KZTRFOK JOB (JA09,'
   FD NAME=Z2,LENGTH=15,STARTLOC=21,PICTURE=15,'CCOO),JAQCA-RO9,'
   FD NAME=Z3,LENGTH=18,STARTLOC=36,PICTURE=18,'MSGCLASS=T,CLASS=B'
   CREATE QUANTITY=1,FILL=X'40',NAME=(Z1,Z2,Z3)
   END
Ici : 

· le fichier F1 sera rempli de 100 zéro hexa sur un enregistrement à partir du premier caractère du fichier ; 

· le fichier F2 sera rempli de 100 zéro binaire sur un enregistrement à partir du premier caractère du fichier ; 

· le fichier F3 donnera : 

//KZTRFOK JOB (JA09,CCOO),JAQCA-RO9,MSGCLASS=T,CLASS=B 

Exemple 2 :
//INITFIC EXEC PGM=IEBDG
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//F1        DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(,CATLG,DELETE),
//            SPACE=(80,(10,10),RLSE),AVGREC=K,DCB=(RECFM=FB,LRECL=80)
//SYSIN DD *
   DSD OUTPUT=(F1)
   FD NAME=Z1,LENGTH=20,STARTLOC=1,PICTURE=20,'//KZTRFOK JOB (JA09
   FD NAME=Z2,LENGTH=15,STARTLOC=21,PICTURE=15,'CCOO),JAQCA.RO9,'
   FD NAME=Z3,LENGTH=18,STARTLOC=36,PICTURE=18,'MSGCLASS=T,CLASS=B
   CREATE QUANTITY=1,FILL=X'40',NAME=(Z1,Z2,Z3)
   END
Exemple 3 :
//IEBDMVPO EXEC PGM=IEBDG 
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SEQOUT   DD DSN=MON.FICHIER.DE.SORTIE,DISP=(,CATLG,DELETE),
//              SPACE=(CYL,(50,5),RLSE),RECFM=FB,LRECL=239,
//              BLKSIZE=18164
//SYSIN DD *
   DSD OUTPUT=(SEQOUT)
   FD NAME=CC,LENGTH=5,STARTLOC=1,PICTURE=9,P'%CC.9999999,
   FD NAME=KDRESSE,LENGTH=4,STARTLOC=50,PICTURE=8,B'00000001'
   CREATE QUANTITY=1,FILL=X'FF',NAME=(CC,KDRESSE)
   CREATE QUANTITY=300000,FILL=X'FF'
   END 

Exemple 4 : 

//IEBDSTAV EXEC PGM=IEBDG
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SEQOUT    DD DSN=MON.FICHIER.DE.SORTIE,DISP=(,CATLG,DELETE),
//                   SPACE=(CYL,(1,5),RLSE),
//                   DCB=(RECFM=FB,LRECL=10,BLKSIZE=200)
//SYSIN DD *
   DSD OUTPUT=(SEQOUT)
   FD NAME=CHAMP1,LENGTH=10,STARTLOC=1,FILL=X'FF'
   CREATE QUANTITY=40,NAME=CHAMP1
   END
	IEBGENER


Les fonctions d'IEBGENER sont : 

· De dupliquer un fichier séquentiel ou un membre de fichier partitionné (SYSIN DUMMY) ; 

· Créer un fichier partitionné à partir d'un fichier séquentiel (GENERATE, RECORD et MEMBER) ; 

· Ajouter des membres dans un fichier partitionné (GENERATE, RECORD, MEMBER) ; 

· Produire une version "éditée" d'un fichier (PS ou PDS) (GENERATE et RECORD) ; 

· Modifier LRECL ou BLKSIZE d'un fichier (DUMMY ou GENERATE, RECORD) ; 

· Copier des labels utilisateurs sur des fichiers séquentiels en sortie (LABELS et RECORD LABELS) ; 

· Permettre l'ajout de routines utilisateur pour des traitements complémentaires (EXITS). 

	JCL


//GENER       EXEC PGM=IEBGENER
//SYSPRINT  DD SYSOUT=*                            ---> messages du programme
//SYSUT1     DD DSN=...                                ---> fichier en entrée
//SYSUT2     DD DSN=...                                ---> fichier en sortie
           ou    SYSOUT...
//SYSIN       DD DSN=...                                ---> fichier des commandes
           ou    DUMMY ou *
· SYSUT1 : ddname imposé. Il définit le fichier en entrée. 

· Soit séquentiel ; 

· Soit un membre de fichier partitionné ; 

· Peut être sur "cartes" (DD *) 

· SYSUT2 : ddname imposé. Définit le fichier en sortie. 

· Soit séquentiel ; 

· Soit partitionné ; 

· Soit un membre de fichier partitionné. 

· Peut être en HOLD (DD SYSOUT=*) 

· Si BLKSIZE non spécifié, reconduction de celui de SYSUT1. 

· Peut être existant (OLD ou SHR) ou en création (NEW). 

· SYSIN : Peut être DUMMY en cas de duplication simple de SYSUT1 vers SYSUT2 c'est à dire si : 

· SYSUT2 est séquentiel ; 

· Aucune édition n'est demandée. 

	Commandes


	Décompte des paramètres


	GENERATE
	[MAXNAME=n]

	
	[,MAXFLDS=n]

	
	[,MAXGPS=n]

	
	[,MAXLITS=n]


Cette commande indique le nombre de paramètres utilisés dans les autres commandes (de tout le fichier SYSIN). 

Elle doit toujours être la première. 

Obligatoire si SYSIN n'est pas DUMMY. 

· MAXNAME : nombre au moins égal au nombre total de membres ou alias cités dans les commandes MEMBER. 

· MAXFLDS : nombre au moins égal au nombre total de paramètres FIELD cités dans les commandes RECORD. 

· MAXGPS : nombre au moins égal au nombre total de paramètres IDENT cités dans les commandes RECORD. 

· MAXLITS : nombre au moins égal au nombre total de caractères de littéraux contenus dans les paramètres FIELD, des commandes RECORD uniquement. 

	Création de membre


	MEMBER NAME
	=(membre[,alias] ...


Utilisé quand la sortie est partitionnée. 

Une carte MEMBER par membre créé. 

Toutes les commandes RECORD suivant une commande "MEMBER" se rapportent au membre cité dans cette commande "MEMBER". 

Si aucune commande MEMBER, le fichier sorti sera séquentiel. 

· membre : nom de membre à attribuer dans le fichier partitionné en sortie. 

· alias,... : un ou plusieurs alias donné au membre. 

	Groupes d'enregistrement et édition


	RECORD

	[IDENT=(longueur,'valeur',position)]

	[,FIELD=([longueur],[posit-entrée],[conversion],[posit-sortie])]

	                              ['littéral']

	[,FIELD=...]


· RECORD : Définit un groupe d'enregistrements (traités de manière identique) (IDENT) ; Fournit les informations d'édition en sortie (FIELD). 

· Utilisée si : 

· La sortie est partitionnée ; 

· Une édition est demandée. 

En l'absence de RECORD, le fichier complet ou membre, en entrée, est traité sans édition. Plusieurs RECORD peuvent apparaître en SYSIN.

· IDENT : (voir définition de groupe d'enregistrement) 

· FIELD : (voir spécification d'édition) 

	Définition de groupe d'enregistrements


	[IDENT=(longueur,'valeur',Position)]


· IDENT : Définit un groupe d'enregistrements, en identifiant par un littéraire dernier enregistrement de ce groupe. La commande MEMBER précédente et le paramètre FIELD de cette carte RECORD s'appliqueront au groupe d'enregistrements ainsi définit. 
Si la commande RECORD n'est pas suivie d'autre RECORD ou MEMBER, IDENT définit aussi le dernier enregistrement. 
Un paramètre IDENT au plus par RECORD.
Si pas d'IDENT dans RECORD, le groupe va jusqu'à fin de fichier. 

· Longueur : Longueur de la zone valeur (<= 8). 

· 'valeur' : Littéral identifiant le dernier enregistrement du groupe (<= 8 caractères). 

· Position : Position de la valeur dans l'enregistrement. 

Un fichier partitionné est produit à partir d'un fichier séquentiel. 
Chaque groupe (défini par IDENT) devient un membre (nommé par MEMBER).

	Spécification d'édition


[,FIELD=([longueur],[posit-entrée],[conversion],[posit-sortie])]
                              ['littéral']

· FIELD : Spécifie les caractéristiques d'édition s'appliquant au groupe d'enregistrements défini dans IDENT. 
Seules les zones définies dans FIELD sont recopiées en sortie. 
Plusieurs paramètres FIELD possibles par RECORD, chacun traitant une zone d'enregistrement. 
Si pas de FIELD dans RECORD, chaque enregistrement en entrée est recopié à l'identique en sortie. 

· Longueur : longueur de la zone entrée à traiter (80 par défaut ou du littéral à insérer <= 40). 

· Posit-entrée : position du 1 er octet de la zone dans l'enregistrement en entrée (1 par défaut). 

· 'Littéral' : littéral (<= 40 octets) devant être placé dans l'enregistrement sortie. 

· Conversion : code indiquant une conversion de la zone : 

· PZ --- > conversion de décimal condensé en étendu ; 

· ZP --- > conversion de décimal étendu en condensé. 

· Posit-sortie : Position du début de la zone en sortie (1 par défaut). 

	Exemples 


Copie d'un fichier en VB sur un fichier en FB (exemple pour faire du FB 80) : 
//VBAFB      JOB EXEC PGM=IEBGENER 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT1    DD DISP=SHR,DSN=fichier_en_VB 
//SYSUT2    DD DISP=(NEW,CATLG),DSN=fichier_en_FB, 
//               SPACE=(TRK,(?,?),RLSE),LRECL=80,RECFM=FB
  GENERATE MAXFLDS=1 
  RECORD FIELD=(80,1,,1)
Copie d'un fichier cartes sur disque avec blocage : 

//EX1 JOB EXEC PGM=IEBGENER 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.DISC,DISP=(,PASS), 
//               DCB=(RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=800),UNIT=3380, 
//               VOL=SER=VOL001,SPACE=(TRK,1) 
//SYSIN DD DUMMY  

//SYSUT1 DD * ou DATA Cartes en entrée 

Vidage du contenu d'une bande sur plusieurs membres de PDS : 

//VIDAGE JOB EXEC PGM=IEBGENER 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT1 DD DSN=MON.FICHIER.BANDE,DISP=OLD,UNIT=3400, 
//                  VOL=SER=BANDE01 
//SYSUT2 DD DSN=MON.PDS.SOURCE,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  GENERATE MAXNAME=3,MAXGPS=2 
  MEMBER NAME=MEMBRE1 
  RECORD IDENT=(5,'MEMB2',62) 
  MEMBER NAME=MEMBRE2 
  RECORD IDENT=(5,'MEMB3',62) 
  MEMBER NAME=MEMBRE3 

Edition et mise en page : 

Soit un fichier composé d'enregistrements de longueur 40 comprenant : 

· 1 à 5 : CODE ; 

· 6 à 20 NOM ; 

· 21 à 30 VILLE ; 

· 31 à 35 MONTANT 1 (PACKE) ; 

· 36 à 40 MONTANT 2 (PACKE). 

Editer les enregistrements sur une ligne suivant le format : 

CODE= NOM= VILLE= M1= M2= 

//EDITION JOB EXEC PGM=IEBGENER 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUTl DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=SHR 
//SYSUT2 DD SYSOUT=F,DCB=(RECFM=F,LRECL=132,BLKSIZE=132) 
//SYSIN DD * 
  GENERATE MAXFLDS=10,MAXLITS=31 
  RECORD FIELD=(7,'CODE=',,1), 
  FIELD=(5,1,8),. 
  FIELD=(6,'NOM= ',,13), 
  FIELD=(15,6,,19), 
  FIELD=(8,'VILLE= ',,34), 
  FIELD=(10,21,,42), 
  FIELD=(S,'M1=',,52), 
  FIELD=(5,31,PZ,57), 
  FIELD=(S,'M2= ',,66), 
  FIELD=(5,36,PZ,71) 

Allocation d'un fichier : 

//ALLOC1 EXEC PGM=IEBGENER,COND=(4,LT)
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1 DD DUMMY,DCB=(BLKSIZE=27930,LRECL=133,RECFM=FB)
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE.NEW,
//            DISP=(NEW,CATLG),UNIT=3390,
//            DCB=(BLKSIZE=27930,LRECL=133,RECFM=FB),
//            SPACE=(CYL,(1,1),RLSE)
//SYSIN DD DUMMY 

Copy d'un fichier vers un autre (avec concatenation) : 

//IEBGENER EXEC PGM=IEBGENER 
//SYSOUT DD SYSOUT=* 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSUT1 DD DSN=MON.PREMIER.FICHIER.SOURCE,DISP=SHR
//            DD DSN=MON.SECOND.FICHIER.SOURCE,DISP=SHR 
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE, 
//            UNIT=3390,DISP=(,CATLG,DELETE), 
//            DCB=*.SYSUT1,SPACE=(TRK,(150,15),RLSE) 
//SYSIN DD DUMMY  

Copie d'un pds dans un séquentiel : 

//IEBGENER EXEC PGM=IEBGENER
//SYSOUT DD SYSOUT=*
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1 DD DSN=MON.PDS.SOURCE(MEMBRE01),DISP=SHR
//            DD DSN=MON.PDS.SOURCE(MEMBRE02),DISP=SHR
//            DD DSN=MON.PDS.SOURCE(MEMBRE03),DISP=SHR
//            DD DSN=MON.PDS.SOURCE(MEMBRE04),DISP=SHR
//SYSUT2 DD DSN=MON.FICHIER.SEQUENTIEL.SORTIE,DISP=SHR
//SYSIN DD DUMMY 

Soumettre un job par internal reader (le job se trouve dans SYSUT1 - PDS ou séquentiel) : 

//STEP010 EXEC PGM=IEBGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSOUT   DD SYSOUT=*
//SYSUT1   DD DISP=SHR,DSN=SE1.XTO0.XTJCL1O0(WFBTOP12)
//SYSUT2   DD SYSOUT=(1,INTRDR)
	IEBPTPCH


Cet utilitaire permet d'imprimer (PRINT, TITLE) (les ordres EXITS et LABEL ne sont pas exposés ici) :

· Un fichier séquentiel ou partitionné, en totalité ; 

· Un ou plusieurs membres de fichiers partitionnés MEMBER ; 

· Certains enregistrements d'un fichier ; 

· La directory d'un fichier partitionné ; 

· Un fichier après édition (RECORD). 

En l'absence de demande d'édition, une édition standard est fournie :

· Chaque enregistrement logique commence sur une nouvelle ligne ou une nouvelle carte. 

· Chaque ligne est divisée en groupes de 8 caractères séparés par 2 blancs (<= 96 caractères par ligne). 

· Chaque carte contient jusqu'à 80 caractères contigus. 

· Les caractères non imprimables apparaissent blancs. 

· Chaque enregistrement logique est délimité par chaque bloc est délimité par '*' 

Les données peuvent être représentées en sortie :

· Soit en caractère (traduction EBCDIC). 

· Soit en hexadécimal ; 

· Soit traduites de décimal condensé en étendu. 

	JCL


//TPCH        EXEC PGM=IEBPTPCH
//SYSPRINT DD SYSOUT=*                                                   ---> message du programme
//SYSUT1    DD DSN=...                                                       ---> fichier à imprimer/perforer
//SYSUT2    DD SYSOUT=*                                                   ---> impression ou perforation
//SYSIN      DD DSN=...                                                        ---> fichier des commandes
                  ou  *
· SYSUT1 : Fichier séquentiel ou partitionné. Dans le cas d'impression d'une directory, spécifier dans le JCL : RECFM=U,LRECL=256,BLKSIZE=256 (et TYPORG=PS dans PRINT). 

· SYSUT2 : Fichier impression. LRECL par défaut (y compris code saut 121 pour impression (145 maxi). Si l'enregistrement entrée ne "tient" pas dans une ligne, il est divisé en plusieurs lignes uniquement si la sortie est faite en standard (non éditée) ou si PREFORM est codé dans la commande PRINT. Sinon il est tronqué après 144 ou 80 caractères. 

	Commandes


	Impression


Cette commande est obligatoire et doit se trouver en tête du fichier SYSIN. 

PRINT indique une fonction d'impression. 

	{PRINT}
	[PREFORM=
	{A}]
	[,STRTAFT=n]

	
	
	{M}
	[,STOPAFT=n]

	
	[,TYPORG=
	{PS}
	[,SKIP=n]

	
	
	{PO}
	[,MAXNAME=n]

	
	[TOTCONV=
	{XE}
	[,MAXFLDS=n]

	
	
	{PZ}
	[,MAXGPS=n]

	
	
	{1}]
	[,MAXLITS=n]

	
	[,CNTRL=
	{2}]
	

	
	
	{3}]
	

	
	[,INITPG=n]
	numéro de page initiale (1 par défaut)

	
	[,MAXLINE=n]
	Nombre de lignes par page (60 par défaut)


· [PREFORM= {A}] : un code saut \ASA existe dans chaque enregistrement entrée.
                  {M}]                      \machine 

· [,TYPORG=  {PS}] : organisation du fichier entrée \séquentielle 
                  {PO}]                                              \partitionné. 

· [TOTCONV= {XE}] : représentation en sortie      \en hexadécimal 
                   {PZ}    par défaut : sortie en car.   \traduction de condensé en étendu 

· [,CNTRL= {1/2}]                                    \simple |
               {3}      : espacement en sortie \double |
                                                            \triple... | 

· [,STRTAFT=n] : saut de n enregistrements avant le début d'impression. 

· [,STOPAFT=n] : nombre d'enregistrements à imprimer ou perforer. 

· [,SKIP=n] : impression d'un enregistrement tous les n enregistrements. 

· [,MAXNAME=n] : nombre total de commandes MEMBER. 

· [,MAXFLDS=n] : nombre total de "FIELD" dans les commandes RECORD. 

· [,MAXGPS=n] : nombre total de "IDENT" dans les commandes RECORD. 

· [,MAXLITS=n] : nombre total de caractères littéraux cités dans les paramètres IDENT des commandes RECORD. 

	Demande de titre


TITLE ITEM=('titre'[,POSition-sortie])[,ITEM=...] 

Commande optionnelle demandant l'impression d'un titre en tête du fichier sortie. 

2 commandes possibles par exécution : une pour le titre et une pour le sous titre. 

Si elles sont présentes, elles doivent suivre immédiatement la commande PRINT. 

· 'titre' : texte du titre ou sous-titre (<= 40 caractères). 

· position-sortie : position de départ du titre dans l'enregistrement de sortie (1 par défaut). 

	Sélection de membre


MEMBER NAME= {membre} 
                        {alias}

Identifie un membre ou son alias à imprimer.

Toutes les commandes 'RECORD' suivant une "MEMBER" se rattachent au membre spécifié.

Plusieurs "MEMBER" sont possibles pour sélectionner plusieurs membres. Elles devront être suivies de leurs 'RECORD" respectives.

Si aucune RECORD ne suit MEMBER, le membre est édité selon les spécifications standards.

Si un fichier partitionné est traité, et aucune MEMBER n'est codée, tous les membres du fichier seront imprimés, mais dans l'ordre d'implantation physique sur le disque et non dans l'ordre des noms de membres.

	Demande d'édition spécifique


RECORD 
[IDENT=(longueur,'valeur',position)] 
[,FIELD=(longueur[,posit-entrée],[conversion],[position-sortie])]
[,FIELD=...]

La commande RECORD :

· Définit un groupe d'enregistrements, traités en édition de manière identique (IDENT). 

· Spécifie les caractéristiques d'édition, pour ce groupe (FIELD). 

Utilisée si une édition non standard est demandée.

En l'absence de RECORD, le fichier ou le membre est édité selon les spécifications standards.

Une commande RECORD définit un groupe d'enregistrements, le reste du fichier ou du membre sera décrit par une ou plusieurs autres RECORD.

Si édition d'un fichier partitionné complet, coder seulement FIELD.

· IDENT : Définit le dernier enregistrement d'un groupe auquel les paramètres FIELD de cette carte s'appliqueront. Si absent, arrêt de l'édition en fin de fichier ou selon le paramètre STOPAFT de PRINT. 

· longueur : Longueur de la zone valeur (<= 8). 

· 'valeur' : Littéral identifiant le dernier enregistrement du groupe (<= 8 caractères). 

· position : Position de la valeur dans l'enregistrement. 

· FIELD : Spécifie les caractéristiques d'édition du groupe défini dans IDENT. Seules les zones définies par FIELD seront éditées. 

· longueur : Longueur de la zone entrée à traiter. 

· posit-entrée : Position du premier octet de la zone dans l'enregistrement. 

· conversion : Code indiquant une conversion de la zone : 

· PZ : conversion de décimal condensé en étendu ; 

· XE : conversion en hexadécimal. 

· posit-sortie : Position du début de la zone dans l'enregistrement de sortie (ligne). 

	Exemples


Impression d'un fichier séquentiel :
en hexa, partielle, en standard, 56 lignes par page.

//EX01        EXEC PGM=IEBPTPCH
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1    DD DSN=BANDE.A.EDITER,DISP=SHR,
//               DCB=(RECFM=U,BLKSIZE=6000)
//SYSUT2    DD SYSOUT=*
//SYSIN      DD *
 PRINT TOTCONV=XE,MAXLINE=56,STOPAFT=1000
Impression d'un PDS complet :
//EX02         EXEC PGM=IEBPTPCH
//SYSPRINT DD DUMMY
//SYSUT1    DD DSN=MON.PDS.A.LISTER,DISP=SHR
//SYSUT2    DD SYSOUT=*
//SYSIN      DD *
PRINT TYPORG=PO,MAXFLDS=1
TITLE ITEM=('MON PDS',40) 
RECORD FIELD=(80)
Impressiori d'un directory :
Le fichier entré est considéré comme séquentiel.

Forcer le DCB du fichier à RECFM=U,BLKSIZE=256

//ET EXEC PGM=IEBTPCH 
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1 DD DSN=FICHIER.PDS,DISP=SHR
//            DCB=(RECFM=U,BLKSIZE=256) 
//SYSUT2 DD SYSOUT=* 
//SYSIN DD * 
 PRINT TYPORG=PS,TOTCONV=XE,STOPAFT=2
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Impressiori avec édition : 

1. Edition d'un fichier séquentiel ; 

2. Conversion d'une zone décimale condensée en décimal étendu ; 

3. Ajout titre. 

//EX03        EXEC PGM=IEBPTPCH
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1    DD DSN=MON.FICHIER.STOCK,DISP=SHR
//SYSUT2    DD SYSOUT=*
//SYSIN      DD *
  PRINT CNTRL=2,MAXLINE=50,
  MAXFLDS=3
  TITLE ITEM=('ETAT DES STOCKS AU 15 AOUT',15) 
  TITLE ITEM=('NUMERO DESIGNATION QTE',20)
  RECORD FIELD=(5,1,,20),FIELD=(10,6,,30),
  FIELD=(2, 16, PZ,45) 
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Impression d'un fichier : 

//EX04        EXEC PGM=IEBPTPCH
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1    DD DISP=SHR,DSN=MON.FICHIER.A.IMPRIMER
//SYSUT2    DD SYSOUT=K,DEST=RMT3 
//SYSIN      DD *
PRINT MAXFLDS=99
TITLE ITEM=('LISTE DES FICHIERS TRIES PAR CLASSE ',30)
TITLE ITEM=('CL',1),
         ITEM=('IDF',4),
         ITEM=('ORG',13),
         ITEM=('DSORG',17),
         ITEM=('LRECL',22),
         ITEM=('GDG',28),
         ITEM=('DSN',32),
         ITEM=('UNIT',102)
RECORD  FIELD=(2,12,,1),                  
              FIELD=(8,4,,4), 
              FIELD=(1,26,,13), 
              FIELD=(4,89,,17), 
              FIELD=(5,93,,22), 
              FIELD=(3,74,,28), 
              FIELD=(34,30,,32),
              FIELD= (8, 77,, 102) 

Impression d'un PDS complet : 

//EX05         EXEC PGM=IEBPTPCH
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1    DD DISP=SHR,DSN=MON.PDS.A.IMPRIMER
//*YSUT2    DD SYSOUT=K,DEST=RMT3
//SYSUT2    DD SYSOUT=* 
//SYSIN      DD *
 PRINT MAXFLDS=99,TYPORG=PO 
 TITLE ITEM=('*** MON.PDS.A.IMPRIMER ***          ',30)
 RECORD FIELD=(80) 

Impression d'un séquentiel en hexa : 

//EX06        EXEC PGM=IEBPTPCH
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1    DD DISP=SHR,DSN=MON.SEQUENTIEL.A.IMPRIMER
//*YSUT2   DD SYSOUT=K,DEST=RMT3
//SYSUT2   DD SYSOUT=*
//SYSIN     DD * 
 PRINT MAXFLDS=99,TYPORG=PS,MAXLINE=60,STOPAFT=50,TOTCONV=XE 

Impression directory d'un PDS : 

Jcl d'impression du directory d'un PDS considéré comme un PDS.
DCB forcé : DCB=(RECFM=U,BLKSIZE=256) 

//EX06        EXEC PGM=IEBPTPCH
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT1    DD DISP=SHR,DSN=MON.PDS,DCB=(RECFM=U,BLKSIZE=256)
//*YSUT2 DD SYSOUT=K,DEST=RMT3
//SYSUT2 DD SYSOUT=*
//SYSIN DD * 
 PRINT MAXFLDS=99,TYPORG=PS,MAXLINE=60,STOPAFT=2,TOTCONV=XE
 RECORD FIELD=(80) 

	IEBUPDTE


IEBUPDTE a pour fonctions de :

· Créer un fichier partitionné de format 80 caractères et y ajouter des membres (ADD, REPL, REPRO). 

· Remplacer, ajouter ou supprimer des enregistrements dans un membre ou dans un fichier séquentiel (CHANGE, DELETE). 

· Modifier l'organisation de séquentielle en partitionnée ou de membre en séquentiel (CHANGE). 

· Numéroter les enregistrements d'un fichier séquentiel ou d'un membre de fichier partitionné (NUMBER). 

	JCL


//         EXEC PGM=IEBUPDTE [,PARM={NEW}]
                                                         {MOD}
//SYSPRINT DD SYSOUT=*                   ---> messages et listes
//SYSUT1    DD DSN=...                       ---> fichier entrée
//SYSUT2 DD DSN=...                          ---> fichier sortie
//SYSIN   DD *                                    ---> commandes et données de MAJ
               ou  DATA
· PARM=NEW : Les données entrée du programme sont constituées uniquement de celles situées en SYSIN. SYSUT1 n'est pas utilisé. 

· PARM=MOD : Les données entrée sont constituées à la fois du fichier SYSUT1 et des données en SYSIN. 

· SYSUT1 : Fichier entrée, séquentiel ou partitionné. Utilisé seulement si PARM=MOD. 

· SYSUT2 : Fichier sortie (après mise à jour), séquentiel ou partitionné. Peut être en création (NEW) ou existant (OLD). 

· SYSIN : Fichier de contrôle contenant :  

· Les commandes d'IEBUPDTE. 

· Les données utilisées pour la création ou la mise à jour des membres ou fichiers (les données pouvant être du JCL, coder DATA). 

· Les commandes sont identifiées par./ en colonnes 1 et 2 pour les différencier des données 

	Commandes (./ en colonne 1 et 2)


	Ajout d'un membre


./ADD NAME=membre[,LIST=ALL] 

Permet l'ajout d'un membre dans le fichier défini en SYSUT2. 

Le contenu du membre sera constitué des enregistrements-données situés immédiatement derrière cette commande. 

Si le membre existe déjà dans le fichier partitionné : 

· si PARM = NEW, il est "écrasé" ; 

· si PARM = MOD, la mise à jour (l'ajout) est rejetée (utiliser alors REPL) 

· membre : nom affecté au membre ajouté au fichier PDS. 

· LIST=ALL le contenu du membre sera listé dans SYSPRINT. 

	Remplacement d'un membre


./REPL NAME=membre[,LIST=ALL] 

Remplacement intégral d'un membre existant. 

· membre : nom affecté au membre ajouté au fichier PDS. 

· LIST=ALL le contenu du membre sera listé dans SYSPRINT. 

	Copie d'un membre


./CHANGE NEW=PS,NAME=oldmbr 

Copie d'un membre de PDS en séquentiel. 

	Delete d'un enregistrement


./DEL SEQ1=223,SEQ2=254 

Delete des enregistrements 223 et 254 d'un fichier séquentiel. 

	Recopie d'un membre ou d'un fichier


./REPRO NAME=membrea,LEVEL=00,SOURCE=1,LIST=ALL 

Un membre ou un fichier est recopié entièrement sur un autre fichier.

	Numérotation des enregistrements


./ NUMBER [NEW1=n] [,INCR=n]

Permet de numéroter en colonne 73 à 80, les enregistrements du membre en ajout dans le fichier.

Suit immédiatement la carte ADD.

· NEW1=n : Numéro affecté au premier enregistrement. <= 8 caractères numériques. 

· INCR=N : Incrément utilisé pour la numérotation. 

	Délimitation des cartes de contrôle


./ENDUP 

Obligatoire.

	Exemples


Création de membres dans un PDS :
//EX01   EXEC PGM=IEBUPDTE,PARM=NEW
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT2    DD DSN=MON.PDS.EN.SORTIE,DISP=SHR
//SYSIN      DD DSN=MON.PDS.MEMBRE.INSTRUCTIONS(IEBUPDTE),DISP=SHR
MON.PDS.MEMBRE.INSTRUCTIONS(IEBUPDTE)

./ ADD NAME=CLCTDATA 
./ NUMBER NEW1=1,INCR=1 
CLCTDATA DCLF DBLK=3120,DUNIT=TAPE,RECNB=0,RECL=80,RECF=F,DRECFM=FB
                 DDSN='COLECT-DATA',CLASS=CD
./ ADD NAME=CNTRLFIL
CNTRLFIL DCLF DBLK=500,DUNIT=SYSDA,RECNB=584,RECL=100,RECF=F 
               DRECFM=FB,DDSN='CNTRL-FILE',CLASS=TS
./ ADD NAME=HDAMBCKP 
HDAMBCKP DCLF DUNIT=TAPE,RECNB=0,DDSN='HDAM-BACKUP',CLASS=BU,SFREQ=D
./ ADD NAME=HDAMDATA 
HDAMDATA DCLF DBLK=540,DUNIT=SYSDA,RECNB=167936,RECL=90,RECF=F 
                  DRECFM=FB,DDSN='HDAM-DATA',CLASS=TD
./ ADD NAME=ISAMDATA 
ISAMDATA DCLF DBLK=540,DUNIT=SYSDA,RECNB=8640,RECL=90,RECF=F 
                 DRECFM=FB,DDSN='HDAM-DATA',CLASS=TD
./ ADD NAME=KSDSBCKP 
KSDSBCKP DCLF DUNIT=TAPE,RECNB=O,DDSN='KSDS-BACKUP',CLASS=BU 
                 DRECFM=FM,DDSN='KSDS-DATA',CLASS=TD
./ ADD NAME=KSDSDATA 
KSDSDATA DCLF DBLK=540,DUNIT=SYSDA,RECNB=67584,RECL=90,RECF=F 
                 DRECFM=FB,DDSN='KSDS-DATA',CLASS=TD 
./ ADD NAME=MODLIB 
MODLIB DCLF CLASS=DM,DSN=SORT.EXITLIB
./ ADD NAME=XTRNDATB
XTRNDATB DCLF DBLK=3120,DUNIT=TAPE,RECNB=0,RECL=80,RECF=F,DRECFM=FB
                 DDSN'=OXTERNAL-DATA',SFREQ=D
./ENDUP
Création d'un PDS et de ses membres :
//UPDTE EXEC PGM=IEBUPDTE,PARM=NEW
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUT2    DD DSN=MON.PDS.EN.CREATION,DISP=(,CATLG,DELETE),
//               UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,
//               SPACE=(TRK,(15,,35)),DCB=(RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=3120)
	IEFBR14


Permet l'allocation, la suppression, le remplissage etc... de fichiers séquentiels ou partitionnés.

Un IEFBR14 peut également être employé sans carte DD, il émettra alors un RC=00.
	Exemples 


Allocation de PDS classique et un PDS de Load module et d'un séquentiel :
//ALLOCPDS  EXEC PGM=IEFBR14
//OUT1 DD DSN=MON.PDS.A.ALLOUER01,
//           DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//           SPACE=(CYL,(80,80,1000)),
//           RECFM=FB,LRECL=80,
//           BLKSIZE=6240
//*
//OUT2 DD DSN=MON.PDS.A.ALLOUER02,
//           DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//           SPACE=(CYL,(10,10,100)),
//           RECFM=FB,LRECL=80,
//           BLKSIZE=6240
//*
//OUT3 DD DSN=MON.PDS.LOAD.ALLOUER01, 
//           DCB=(DSCB,BLKSIZE=32760,LRECL=0,RECFM=U,DSORG=PO), 
//           SPACE=(CYL,(500,10),RLSE),DISP=(,CATLG,DELETE) 
//*
//OUT4 DD DSN=MON.SEQUENTIEL.A.ALLOUER01, 
//           DCB=(DSCB,BLKSIZE=1330,LRECL=133,RECFM=FB), 
//           SPACE=(CYL,(500,5),RLSE),DISP=(,CATLG,DELETE) 

Suppression d'un fichier : 

//DESALLOC EXEC PGM=IEFBR14 
//DEALLOC   DD DSN=MON.FICHIER.A.SUPPRIMER, 
//                     DISP=(OLD,DELETE,DELETE)
	Les utilitaires indépendants


Pour être mis en oeuvre, ces utilitaires ne nécessitent que leurs propres cartes de contrôle puisqu'ils interviennent généralement avant que le système soit opérationnel.

Ces utilitaires se présentent sous la forme d'un jeu de cartes ou d'une bande magnétique et peuvent être chargés à partir d'un lecteur de cartes ou d'une unité de bandes magnétiques.

Leur exécution nécessite :

· Une carte JOB (Sans //) ; 

· Les ordres de contrôles nécessaires ; 

· Une carte END. 

Leur nom commence en général par IBC ou ICA.





Adrdssu
	ADRDSSU 


ADRDSSU est un utilitaire qui permet entre autre de :

· Sauvegarder ; restaurer des data sets, des volumes disques (complets ou partiels) ; 

· Réduire ou supprimer la fragmentation d'espace disque. 

Deux versions : 

1. "system" : S'exécute sous contrôle de MVS. 

2. "stand alone" : S'exécute de façon indépendante (mais limitée à la fonction restauration à partir d'une bande de sauvegarde issue de DFDSS). 

	JCL


//DSDSS      EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT  DD data set séquentiel de messages
//SYSIN       DD data set de commandes
//IN             DD optionnel
//OUT          DD optionnel
	Commandes


Il existe deux catégories de commandes :

1. Les commande "fonction" qui permettent  de spécifier les tâches à exécuter. 

2. Les commande "auxiliaire" qui permettent de contrôler l'exécution des différentes tâches demandées (SET,IF/LASTCC/MAXCC/THEN/ELSE/DO/END,SERIAL/PARALLEL,WTO,EOJ). 
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	A l'appel de DFDSS,PARM='TYPRUN=SCAN' permet de contrôler la syntaxe des ordres DFDSS sans les exécuter.


Vous trouverez sur ce site quelques exemples de jcls ADRDSSU.

	Les messages


Voici la signification des entêtes des messages d'abend ADRDSSU :

· ADRxxxE : Erreur !
· ADRxxxI : Information
· ADRxxxW : Warning (pas grave)
	COPY 


Cette fonction permet de copier des données à partir d'un volume disque sur un autre volume de même type (soit un volume entier soit un nombre de pistes).

Les volumes doivent être de même type virtuel ou réel.

Pas de copies VSAM (data set - ou espaces).

	Format 


	COPY
	{FULL}
	 

	 
	{TRACKS ( (c1,h1,c2,h2),...)}
	TRKS

	 
	{INDDNAME(ddn[,...])}
	IDD

	 
	{INDYNAM((volser[,unit]),...])}
	IDY

	 
	{OUTDDNAME(ddn)}
	ODD

	 
	{OUTDYNAM((volser[,unit]),...])}
	ODY

	Paramètres optionnels

	 
	ALLDATA ({dsn1[,...]})
	ALLD

	 
	               {    *        }
	 

	 
	ALLEXCP
	ALLX

	 
	CANCELERROR
	CAN

	 
	COPYVOLID
	CPYV

	 
	PASSWORD ({ddn[,...])
	PSW

	 
	                   {dsn/pswd[,...]})
	 

	 
	PURGE
	PRG

	 
	WRITECHECK
	WRC


· COPY FULL : Tout le volume est copié sauf les pistes non allouées. 

· ALLDATA (dsn1, dsn2,...) (255 dsn maximum) : Demande pour ces fichiers la copie de tout l'espace alloué (et pas seulement l'espace utilisé) (seulement pour COPY FULL). 

· CANCELERROR : Arrêt de la fonction COPY si erreur de lecture permanente (sinon saut de la piste et poursuite du COPY). 

· PURGE : Permet d'écraser sur le volume de sortie les fichiers non expirés (sinon arrêt du COPY). 

· WRITECHECK : Vérification d'écriture (NOWRITECHECK par défaut). 

	Exemples 


Copie avec changement de volume :
//COPY EXEC PGM=ADRDSSU 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//************* ancien volume 
//I1 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//************* nouveau volume 
//O1 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL002,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  COPY DS(INCL(Ancien.fichier      - 
                             ))               - 
  RENAMEU(ancien.fichier..,          - 
                nouveau.fichier))        - 
  ALLD(*)                                  -     
  ALLE                                      - 
  TGTALLOC(SOURCE)                 - 
  SPHERE                                  - 
  CAT DELETE                           - 
  IDD(I1)                                  - 
  ODD(O1)                                -
  TOL(ENQF) 
/* 

Copy de fichier d'un volume (non SMS) sur un autre volume (qui sera SMS)
//DFDSS EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//IN DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=OLD <<-- disque de départ
//SYSIN DD *
COPY DATASET(INCLUDE(NZ*.** - <<-- fichiers à mover
)) -
TOLERATE(ENQFAILURE) -
ALLD(*) -
CAT -
DELETE
/*
Résultat :
DATA SET NZ1.JCO8.JCQPA2O8.M000 HAS BEEN UNCATALOGED FROM CATALOG CATALOG.EXPL702
DATA SET NZ1.JCO8.JCQPA2O8.M000 IN CATALOG CATALOG.EXPL702 HAS BEEN DELETED
DATA SET NZ1.JCO8.JCQPA4O8.M000 HAS BEEN ALLOCATED USING STORCLAS SCROUENE
Ou : 

//DFDSS EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSOUT DD SYSOUT=*
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//IN1 DD UNIT=3390,VOL=SER=(ARI001),DISP=OLD <<<
//IN2 DD UNIT=3390,VOL=SER=(ARI002),DISP=OLD <
//IN3 DD UNIT=3390,VOL=SER=(ARI003),DISP=OLD < disque de départ
//IN4 DD UNIT=3390,VOL=SER=(ARI004),DISP=OLD <<<
//SYSIN DD *
  COPY DATASET(EXCLUDE(SYS*.**) - exclusion
  INCLUDE(**)) -                                 inclusion
  TOLERATE(ENQFAILURE) -
  INDD(IN1,IN2,IN3,IN4) -
  ALLD(*) SPHERE -
  CAT -
  DELETE
/*
Si on ne code pas de carte //IN (donc sans indiquer de volume(s)), on peut mover tous les fichiers de tous les volumes commençant par SYS*.** (par exemple) sur des disques SMS.

Copie d'un fichier :
//COPY   EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
   COPY DATASET(INCLUDE(Nom.du.fichier.a.copier)) -
   RENAMEU ((Nom.du.fichier.a.copier,                     -
   Nouveau.nom.du.fichier))                                   -
   TGTALLOC(SOURCE)                                          -
   TGTGDS(SOURCE)                                            -
   SPHERE                                                          -
   TOLERATE(ENQFAILURE)                                    -
   CANCELERROR                                                 -
   CATALOG
/*
Copie ; Rename d'un GDG : 

//RENAME  EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT SYSOUT=*
//SYSIN DD *
  COPY DATASET(INCLUDE(  +
  MON.GDG.A.COPIER(0)      +
                                   )) +
  RENAMEU( +
  (MON.GDG.A.COPIER.** +
   MON.NOUVEAU.GDG.A.G0001V00 ) +
  ) +
  TOLERATE(ENQFAILURE) -
  CANCELERROR -
  SHARE -
  SPHERE -
  TGTGDS(ACTIVE) -
  CATALOG
/*
	COPY DUMP 


Cette fonction permet de dupliquer jusqu'à 255 copies un data set séquentiel à partir de et
vers des unités bandes ou disques.

	Format 


	COPY DUMP
	{INDDNAME(ddn[,...])}
	IDD

	 
	{OUTDDNAME(ddn)}
	ODD

	Paramètres optionnels

	 
	LOGICALVOLUME(volser[,...])
	LVOL


· COPYDUMP : Le data set dupliqué doit être le résultat d'un DUMP DFDSS. 

· LOGICALVOLUME : Numéro de volume DUMP contenant les données à copier (cas d'un DUMP produit par data set à partir de volumes disques multiples). 

	DEFRAG 



Cette fonction permet de reconfigurer un volume disque en éliminant ou réduisant la fragmentation d'espace-disque. 

Le defrag peut s'appliquer sur un volume complet ou en excluant un certain nombre de data-sets.

Par contre, cette fonction elle ne s'applique pas aux fichiers alloués par "absolute track', aux fichiers inamovibles, aux catalogues, VTOC fichiers de pagination et VVDS.

	Format


	DEFRAG
	{DDNAME(ddn)}
	DDN

	
	{DYNAM[volser[,unit]]}
	 

	Paramètres optionnels

	
	DYNALLOC
	DYNAL

	
	EXCLUDE({LIST{dsn[,...]}
	EXC

	 
	               {DDNAME[ddn)]}})
	ODD

	
	MAXMOVE[n]
	MAX


Le defrag se fait en 2 passes : 

1. Passe 1 : Assemblage des plus grands extents d'espace libre possibles en déplaçant au minimum les données. 

2. Passe 2 : Assemblage des extents obtenus en passe 1 de manière à obtenir un minimum d'extents. Cette passe provoque en général plus de mouvements de données que la passe 1. 

· MAXMOVE[n] : n=nombre minimum de pistes libres par extent (défaut : toutes les pistes libres sur le volume). 
Si ce paramètre est codé, exécution de la passe 1 seulement. 

A l'appel de DFDSS : 

· PARM='TYPRUN=NORUN' : Etat du volume initial sans défragmentation du disque. 

· PARM='TRACE=YES' : Donne la liste des extents déplacés. 

	Exemple


//DEFRAG    EXEC PGM=ADRDSSU,PARM='TRACE=YES'
//SYSOUT    DD SYSOUT=*
//DISK1     DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL002,DISP=OLD
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
 DEFRAG DDNAME(DISK1)  EXCLUDE(LIST(XX1.**.DIVERS,**.LOAD))
/*
	DUMP 


Cette fonction permet de copier des données à partir d'une unité disque (volume complet, partiel, ensemble de pistes, data sets) vers un data set séquentiel.

	Format


	DUMP
	{FULL}
	

	
	{TRACKS ( (c1,h1,c2,h2),...)}
	TRKS

	
	{DATASET...}
	DS

	
	{INDDNAME(ddn[,...])}
	IDD

	
	{INDYNAM((volser[,unit]),...])}
	IDY

	
	OUTDDNAME{ddn}
	ODD

	Paramètres optionnels

	
	ALLDATA ({dsn1[,...]})
	ALLD

	
	               {    *        }
	

	
	ALLEXCP
	ALLX

	
	CANCELERROR
	CAN

	
	COMPRESS
	COM

	
	DELETE
	DEL

	
	DYNALLOC
	DYNAL

	
	OPTIMIZE[n]
	OPT

	
	PASSWORD ({ddn[,...])
	PSW

	
	                   {dsn/pswd[,...]})
	

	
	PURGE
	PRG

	
	RESET
	

	
	SPHERE
	

	
	SHARE
	SHR

	
	TRACKOVERFLOW(dsn[,...])
	TRKO


· FULL : dump des pistes allouées seulement 

· DATASET : options de filtrage :
DATASET INCLUDE (dsn1,dsn2,...)
EXCLUDE (dsn1,dsn2,...)
(by ( CREDT  GE
        EXPDT  GT 
        REFDT, EQ , valeur)
        ALLOC  NE
                   LT
                   LE 
(DSORG, EQ , valeur)
              NE 
ou DATASET (FILTERDD (ddname)) 

Les critères de filtrage peuvent être combinés. Les DSN peuvent être génériques :

· SYS1.** : DSN à n qualifieurs, le premier étant SYS1. 

· **.LOAD : DSN à n qualifieurs, le dernier étant LOAD. 

· USER2. **.LIST : DSN à n qualifieurs, le premier étant USER2, le dernier étant LIST. 

· SYS1.* : DSN à 2 qualifieurs, le premier étant SYS1. 

· *.*PLI.* : DSN à 3 qualifieurs, le second se terminant par PLI. 

· OPTIMIZE : (1 à 4) Nombre de pistes lues en même temps (exclusif de COMPRESS). 

· DELETE : Scratch sur le volume initial des fichiers non VSAM expirés (DUMP par DATASET) 

· PURGE : (impose DELETE) Scratch des fichiers expirés ou non. 

· SHARE : Demande à ADRDSSU de prendre un ENQUEUE de type SHR au lieu de EXCLUSIF pour sauvegarder le fichier. 

· SPHERE : Dans le cas d'une sauvegarde d'un VSAM KSDS, indique que l'on veut sauvegarder les PATH et les AIX avec le cluster.  
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	A l'appel de DFDSS PARM='TYPRUN=NORUN', liste les fichiers sélectionnés par le filtrage sans exécution du DUMP.


	[image: image11.png]



	L'utilitaire ADRDSSU est limité en restauration par VSAM à 4.2 Giga octets, si vos fichiers dépassent cette limite utiliser l'EXPORT VSAM pour les sauvegarder, sinon vous ne pourrez plus les restaurer.


	Exemples


Dump avec INCLUDE - EXCLUDE et masquage  

//STEP10 EXEC PGM=ADRDSSU,REGION=4M 
//SYSPRINT  DD SYSOUT=* 
//OUTDD1    DD DSN=MON.FICHIER.DE.SAUVEGARDE.DFDSS, 
//               DISP=(,CATLG,DELETE),VOL=(,,,99), 
//               UNIT=T3490,LABEL=RETPD=95 
        DUMP DATASET (INCLUDE(
                     F*001.*J.*.M%OYYMM       - 
                     F*001.%%%%%%%K.*.M%OYYMM      - 
                     F*P00.*R.*.M%OYYMM       - 
                     F*P01.*C.*.M%OYYMM       - 
                            EXCLUDE( 
                                               FIDE001.** - 
                                               FIPE001.** 
                                                  )) - 
        OUTDDNAME(OUTDD1) - 
        CANCELERROR - 
        OPT(4) TOL(ENQF) - 
        WAIT(5,10) 
        IF LASTCC = 0 THEN DO 
        WTO 'Sauvegarde reussie avec succes' 
        END 
        ELSE DO 
        WTO 'Sauvegarde failed' 
        END 
/* 

Dump d'un alias sur un disque précis 

//SAVE EXEC PGM=ADRDSSU
//DISK1 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR
//DISK2 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL002,DISP=SHR
//OUT DD DSN=MON.FICHIER.DE.SAUVEGARDE,
//       DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//       UNIT=T3490,RETPD=30,DATACLAS=NONTMM
//SYSPRINT DD DSN=MON.FICHIER..SYSPRINT,
//              DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//              SPACE=(TRK,(30,5),RLSE)
//SYSIN DD *
 DUMP INDDNAME(DISK1,DISK2) -
 OUTDD(OUT) -
 DATASET(INCLUDE(Q01.**)) -
 TOLERATE(ENQFAILURE) -
 SHARE -
 ALLDATA(*) -
 COMPRESS -
 CANCELERROR 

Ici, on DUMP tous les fichiers avec comme première charnière Q01 et qui se trouvent sur le volume VOL001 et VOL002.

Dump d'un volume complet
//STEP1 EXEC PGM=ADRDSSU
//TAPEOUT DD DSN=SAUVE,UNIT=T3490,LABEL=(1,SL),
//            VOL=SER=TAPE01,
//            DISP=(NEW.,KEEP)
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD  * 
  DUMPIDY(DISK001) ODD(TAPEOUT)
/* 
Dump et Delete dans le même temps
//STEP1 EXEC PGM=ADRDSSU
//TAPEOUT DD DSN=SAUVE,UNIT=T3490,LABEL=(1,SL),
//            VOL=SER=TAPE01,
//            DISP=(NEW.CATLG,DELETE)
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD  * 
  DUMP DATASET(INCLUDE(WFT.*.**)) -
  OUTDD(TAPEOUT) - 
  TOL(ENQF) COM - 
  DELETE 
/* 
	PRINT 



Cette fonction permet d'imprimer des données d'un volume disque vers SYSPRINT ou un data set séquentiel en format édité. Ces données peuvent être un data set, un nombre de pistes, la VTOC (entière ou partielle). 

	Format


	PRINT
	{TRACKS ((c1,h1,c2,h2),...)}
	TRKS

	
	{DATASET...}
	DS

	 
	{VTOC(a,b)}
	 

	
	{INDDNAME(ddn)}
	IDD

	
	{INDYNAM(volser[,unit])
	IDY

	Paramètres optionnels

	
	ALLDATA
	ALLD

	
	DATALENGTH
	DATAL

	
	DYNALLOC
	DYNAL

	 
	ERRORTRACKS
	ERR

	
	KEYLENGTH(n)
	KEY

	 
	OUTDDNAME(ddn)
	ODD

	
	PASSWORD ({ddn[,...])
	PSW

	
	                   {dsn/pswd[,...]})
	

	
	SHARE
	SHR


· PRINT ALLDATA : Impression de tout l'espace (PRINT par DATA SET). 

· DATALENGTH[n] : Si "datacheck" sur le COUNT des enregistrements. 

· ERRORTRACKS : N'imprime que les pistes en "data check". 

· KEYLENGTH[n] : Si "data check" sur le KEY des enregistrements. 

· SHARE : Partage en lecture avec d'autres programmes (PRINT) par DATA SET seulement. 

Le résultat du PRINT est en format DUMP (hexadécimal et correspondance en clair).

	Exemple


Print d'un DATASET : 

//PRINT    EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSOUT    DD SYSOUT=*
//DISK1     DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL002,DISP=OLD
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
 PRINT DATASET(MON.FICHIER.A.PRINTER) INDDNAME(DISK1)
/*
Print de pistes : 

//PRINT    EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSOUT    DD SYSOUT=*
//DISK1     DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL002,DISP=OLD
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
 PRINT TRACKS(1,0,1,5) INDDNAME(DISK1)
/*
	RESTORE 


Inverse de la fonction DUMP. 

	Format


	RESTORE
	{FULL}
	

	
	{TRACKS ((c1,h1,c2,h2),...)}
	TRKS

	
	{DATASET...}
	DS

	
	INDDNAME(ddn)
	IDD

	
	{OUTDDNAME(ddn)}
	ODD

	
	{OUTDYNAM(volser[,unit])
	ODY

	Paramètres optionnels

	
	CANCELERROR
	CAN

	
	COPYVOLID
	CPYV

	
	DYNALLOC
	DYNAL

	 
	LOGICALVOLUME(volser[,...])
	LVOL

	
	MENTITY(modeldsn)  /  MVOLSER(modelser)
	OPT

	
	PASSWORD ({ddn[,...])
	PSW

	
	                   {dsn/pswd[,...]})
	

	
	PURGE ou REPLACE
	PRG ou REP

	
	RENAME{prefix/newname}
	

	
	WRITECHECK
	WRC

	
	CATALOG
	CAT

	 
	NSC
	 

	 
	NMC
	 


· RESTORE : Filtrage possible (voir fonction DUMP). 

· RENAME : Sauf fichiers VSAM 

· préfixe (premier qualifieur du DSN) 

· NEWNAME : Total ou partiel A.**
                                        A.B.**
                                        *.A.**
                                        **.BCD
                                        etc... 
*= 1 qualifieur seulement
**= 1/n qualifieurs 

· ou RENAME UNCONDITIONAL (RENUNC) 

· NSC (No Storage Class) : Permet lors du RESTORE de ne pas tenir compte de la Storage Class à partir duquel le fichier à été sauvegardé. 

· NMC (No Management Class) : Permet lors du RESTORE de ne pas tenir compte de la Management Class à partir duquel le fichier à été sauvegardé. 

Si l'on restaure sans ces paramètres des fichiers dont la STORAGE CLASS et la MANAGEMENT CLASS ne sont pas déclarés SMS,  la restauration se plante. On est alors obligés, pour by-passer SMS, d'indiquer en OUTDD dans la SYSIN, un disque non-SMS. En codant, NSC et NMC, la restaure ne tient pas compte des ces informations et va directement sur des disques non SMS. 
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	A l'appel de DFDSS PARM='TYPRUN=NORUN', liste les fichiers sélectionnés par le filtrage sans exécution du DUMP. 

RENUNC et REPLACE ne doivent pas être codés ensemble. 
Si tu utilises RENUNC, aucun fichier cible ne doit exister, sinon erreur(s). Si les fichiers cibles doivent être écrasés, il faut faire le ménage avant de débuter le RESTORE.


	Exemples



Restore de base : 

//RESTORE EXEC PGM=ADRDSSU,REGION=3M 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//TAPE1 DD DSN=LE.FICHIER.DE.SAUVEGARDE, 
//             DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
            RESTORE INDDNAME(TAPE1)         - 
            DATASET(INCLUDE(                     - 
  MON.PREMIER.FICHIER.A.RESTORER          - 
  MON.SECOND.FICHIER.A.RESTORER          - 
                                              ))           - 
            CATALOG                                   - 
            REPLACE 
/* 
//* RENAMEU(NOM DU FICHIER,NOUVEAU FICHIER) 

Restore de GDG :
Lors de la restauration d'un gdg, si l'on veut qu'il soit reconnu lorsqu'un job y fait appel en version(0), il faut le restaurer avec le paramètre TGDG.

Restore d'un volume complet :
//STEP1 EXEC PGM=ADRDSSU
//TAPENT DD DSN=SAUVE.DU.DISQUE,UNIT=T3490,LABEL=(1,SL),
//            VOL=SER=TAPE01,DISP=(OLD,KEEP)
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD * 
  RESTORE ODY (DISK001) IDD (TAPENT) 

	Commandes auxiliaires 


Codes conditions testés :

· 0   : Fonction exécutée avec succès. 

· 4   : Quelques problèmes rencontrés mais possibilité de continuer. 

· 8   : Fonction non exécutée ou commencée mais avec terminaison prématurée. 

· 12 : Aucune fonction exécutée. 

· 16 : Fonction exécutée mais en laissant au moins un volume dans un état inutilisable (exemple pendant un restore multi-volumes). 

	SET 


	SET
	{MAXCC | LASTCC] = number


	IF-THEN-ELSE 


	IF
	{LASTCC | MAXCC} op number

	 
	THEN [command | DO

	 
	command set

	 
	END]

	 
	[ELSE [command | DO

	 
	command set

	 
	END]]

	STAND ALONE 


Uniquement fonction "RESTORE".

Pas de JCL mais des instructions utilitaires.

Utilisation chargement sur unité où se trouve le support/programme, définition de l'unité de lecture des instructions utilitaires.

	Les instructions utilitaires 


	 
	col 2
	col 16
	col 72

	[label]
	JOB
	[user-information]
	 

	[label]
	MSG
	TODEV=xxxx,TOADDR=cuu
	 

	[label]
	RESTORE
	FROMDEV=xxxx,
	C

	 
	 
	FROMADDR=cuu,
	C

	 
	 
	TODEV=xxxx,
	C

	 
	 
	TOADDR=cuu,
	C

	 
	 
	VOLID=serial,
	C

	 
	 
	[,MODEL=n]
	C

	[label]
	VDRL BEGIN=nnnnn[,END=nnnnn]

	 
	END
	
	





Messages d'erreurs
	ADR049E 


ADR049E (001)-STEND (04), 2000.046 16:38:58 DFSMSDSS FUNCTION TASK ABEND RECOVERY ROUTINE WAS ENTERED. 
USER ABEND CODE=0242 

· On a avec cet abend un S0F9 ou un S878-10 
//REST01 EXEC PGM=ADRDSSU 
//IN DD DSN=MA.SAUVEGARDE, 
//    DISP=SHR,UNIT=T3490,VOL=SER=TE0176 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//OUT DD VOL=SER=VOL001,DISP=OLD,UNIT=3390   <---- rajouter 
//SYSIN DD * 
  RESTORE INDDNAME(IN) - 
  OUTDD(OUT) -                                                 <---- rajouter 
  DATASET(INCLUDE(**)) - 
  TOL(ENQF) CAT SPHERE 
/*
	ADR321E 


ADR321E (001)-ADDXT (01), DATA SET JB1.JE18.JE3REF18 NOT ON VOLUME TED760

Lors d'une sauvegarde, le fichier est  pris par un job applicatif (CONTENTION), et est 'mové' sur un autre volume lors de ce traitement.

ADRDSSU ayant construit sa liste de sauvegarde avant que le job ne passe, il ne retrouve pas le fichier sur le volume.

Repasser la sauve.

JOB08459 MIM1038 NZK04DO9 CONTENTION WITH JE324018 OWNS EXCL ON
JOB08459 MIM1039 NZK04DO9 NEEDS SHR SYSDSN JB1.JE18.JE3REF18

	ADR380E 


ADR380E (001)-DTDSC (04), DATA SET SSPOP10.SPO101W.PARM.D990309 NOT PROCESSED, 13-0008
Le job qui fait l'adresse n'arrive pas à sauvegarder le fichier car soit :

· Le fichier n'existe plus entre le moment ou l'ADRDSSU a fait sa liste de fichiers à sauvegarder et le moment ou il la commence. Il faut donc trouver le job qui l'a DELETER ou qui l'utilise à ce moment et voir si il n'y a pas un problème d'enchainement. 

· Le fichier est au catalogue mais le fichier n'existe plus.
Exemple : (pas de disposition de fichier) 

Command - Enter "/" to select action                                                                                     Dsorg Recfm Lrecl Blksz 
------------------------------------------------------ 
SAGE.SRJR.BP02001.D980810      -----  ----   ---   ----
------------------------------------------------------ 

Faire un UNCATAL du fichier (U).

	ADR402E 


ADR402E (001)-AUTH (16), AUTHORIZATION CHECK FAILED FOR DATA SET WFC.ZCP0.LOAGBXXX.FPT.J00229.H121453

Impossibilité de restorer le fichier sur un volume SMS.

Le paramètre ADMIN permet de by-passer SMS

//RESTLOAD JOB (XXXX),CLASS=5,MSGCLASS=T,
// COND=(08,LE),TIME=1440
//REST01 EXEC PGM=ADRDSSU
//IN DD DSN=MA.SAUVEGARDE,DISP=SHR
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//OUT DD VOL=SER=VOL001,DISP=OLD,UNIT=3390
//SYSIN DD *
  RESTORE INDDNAME(IN) -
  DATASET(INCLUDE(**)) -
  TOL(ENQF) CAT SPHERE -
  ADMIN
/*
	ADR405E 


On essaie de restaurer un fichier mais SMS s'y oppose. Pour éviter cela, indiquer un disque NON-SMS et relancer (CARTE OUT).

Exemple :
On essaie de restaurer un fichier SE1.X116.X1JCLE16.EXPORT

//DFDSS EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//IN DD DSN=Q01.XTO9.SAUVPTO9.ARISOVLC,
//          DISP=SHR,VOL=SER=PONTON,UNIT=3390
//SYSIN DD *
  RESTORE DATASET(INCLUDE(** -
  )) -
  INDD(IN) -
  TOLERATE(ENQFAILURE) -
  CANCELERROR -
  CATALOG -
  REPLACE
/*
Erreur :
ADR405E (001)-DYNA (02), DYNAMIC ALLOCATION OF VOLUME ARI011 FAILED. ERROR CODE 0218. INFORMATION CODE 0000.
ADR380E (001)-FRLBO(60), DATA SET SE1.X116.X1JCLE16.EXPORT NOT PROCESSED, 29
ADR415W (001)-TDLOG(01), NO DATA SETS WERE COPIED, DUMPED, OR RESTORED FROM ANY VOLUME
ADR480W (001)-TDLOG(01), THE FOLLOWING DATA SETS WERE NOT PROCESSED FROM THE LOGGICALLY FORMATTED DUMP TAPE DUE TO ERRORS:
Reprise :
//DFDSS EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//OUT DD VOL=SER=TED075,UNIT=3390,DISP=SHR
//IN DD DSN=Q01.XTO9.SAUVPTO9.ARISOVLC,
// DISP=SHR,VOL=SER=PONTON,UNIT=3390
//SYSIN DD *
  RESTORE DATASET(INCLUDE(** -
  )) -
  INDD(IN) -
  OUTDD(OUT) -
  TOLERATE(ENQFAILURE) -
  CANCELERROR -
  CATALOG -
  REPLACE
	ADR412E 


ADR412E (001)-DTDSC (04), DATA SET SK2.SNO9.SNKXCPO9.PR00 IN CATALOG XJU.TE41.USERCAT ON VOLUME ARI006 FAILED SERIALIZATION

Fichier alloué par un job ou ouvert au TP.

	ADR421E 


ADR421E (001)-TDVSM (01), DATA SET SK2.SNO9.SNNMIBO9.PR00 NOT PROCESSED, FULLY QUALIFIED NAME NOT PASSED, 4

//SAUVMOV EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//DISK DD DSN=MON.FICHIER.DE.SAUVEGARDE(0),
// DISP=SHR
//SYSIN DD *
    RESTORE INDDNAME(DISK) -
    DATASET(INCLUDE(                             +
    MON.FICHIER.A.RESTORER.TEST*          +
    ))                                                    +
    TOL (ENQF) SHR REPLACE 

Le restore se plante car il y a un masque (TEST*), hors, il existe sur les disques plusieurs fichiers correspondant à ce masque.
Lors du REPLACE, ADRDSSU ne sait pas quel fichier écraser.

Il faut donc coder le nom en dur du fichier à restaurer dans la SYSIN et en déduire que le restore avec un masque est à éviter.

	ADR497E 


ADR497E  - ADR724E 

//REST01 EXEC PGM=ADRDSSU
//IN DD DSN=MA.SAUVEGARDE,
// DISP=SHR,VOL=SER=PONTON,UNIT=3390
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
   RESTORE DATASET(INCLUDE( -
   MES.FICHIERS.A.SAUVEGARDER  -
   ))   -
   INDD(IN) -
   CATALOG -
   REPLACE
/* 

On tente de restaurer 2 fichiers. Il y en a un qu'ADRDSSU n'arrive pas à supprimer car il existe déjà sur le volume TED506.
Dans cet exemple, ce disque se trouve sur une autre partition mais sur un disque partage et donc ADRDSSU ne peux le deleter

-> Supprimer, si possible, le fichier qui se trouve sur l'autre partition ou cesser le partage du disque.

ADR442I (001)-FRLBO(01), DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02 PREALLOCATED, ON VOLUME(S): TED506
ADR474I (001)-TDNVS(01), DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02 CONSISTS OF 000004 TARGET TRACKS AND 000004 SOURCE
TRACKS
ADR489I (001)-TDLOG(01), DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02 WAS RESTORED
ADR497E (001)-CATLG(05), A CATALOG ERROR OCCURRED WHILE ALTERING LAST BACKUP DATE FOR DATA SET
SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02. RETURN CODE IS 008, REASON CODE IS EG-042
ADR724E (001)-FMSCT(01), ERROR DURING ALTER RESOURCE OWNER FOR DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02,
CMI RETURN INFORMATION IS : EG-00008-00042
IGW01023T THE TARGET DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02
COULD NOT BE ACCESSED
	ADR703E 


ADR703E (001)-FILTC (01), DATA SET RNRJP10.TEMP.ICEGENER.F00071.IENSIB1 NOT SELECTED DUE TO MISSING NVR 

· (NVR : Non VSAM Record)
	ADR724E 


ADR497E  - ADR724E 

//REST01 EXEC PGM=ADRDSSU
//IN DD DSN=MA.SAUVEGARDE,
// DISP=SHR,VOL=SER=PONTON,UNIT=3390
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
   RESTORE DATASET(INCLUDE( -
   MES.FICHIERS.A.SAUVEGARDER -
   ))   -
   INDD(IN) -
   CATALOG -
   REPLACE
/* 

On tente de restaurer 2 fichiers. Il y en a un qu'ADRDSSU n'arrive pas à supprimer car il existe déjà sur le volume TED506.
Dans cet exemple, ce disque se trouve sur une autre partition mais sur un disque partage et donc ADRDSSU ne peux le deleter

-> Supprimer, si possible, le fichier qui se trouve sur l'autre partition ou cesser le partage du disque.

ADR442I (001)-FRLBO(01), DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02 PREALLOCATED, ON VOLUME(S): TED506
ADR474I (001)-TDNVS(01), DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02 CONSISTS OF 000004 TARGET TRACKS AND 000004 SOURCE
TRACKS
ADR489I (001)-TDLOG(01), DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02 WAS RESTORED
ADR497E (001)-CATLG(05), A CATALOG ERROR OCCURRED WHILE ALTERING LAST BACKUP DATE FOR DATA SET
SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02. RETURN CODE IS 008, REASON CODE IS EG-042
ADR724E (001)-FMSCT(01), ERROR DURING ALTER RESOURCE OWNER FOR DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02,
CMI RETURN INFORMATION IS : EG-00008-00042
IGW01023T THE TARGET DATA SET SE1.XTO9.XTDME1O9.NZEV1YO9.NN2IDF.REPRO.R02
COULD NOT BE ACCESSED
	ADR804W 


ADR804W (001)-DTDSC (01), EOF FOR DATA SET SAGE.CRCP.BP00541.D990309 IN CATALOG USERCAT.SYST02 WAS NOT FOUND WHERE EXPECTED. ALL ALLOCATED SPACE WILL BE PROCESSED. 

· ADRDSSU essaie de sauvegarder des fichiers vides (message d'alerte - pas grave).


Exemples de JCLs
	avec un fichier SYSIN 


//SAVE1 EXEC PGM=ADRDSSU
//FDD DD DSN=MON.FICHIER.SYSIN,DISP=SHR 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//TAPE1 DD DSN=MON.FICHIER.DE.SAUVEGARDE, 
//            DISP=(,CATLG,DELETE), 
//            LABEL=(RETPD=105),UNIT=T3490,VOL=(,,,99) 
//SYSIN DD * 
           DUMP DATASET              - 
           (FILTERDD(FDD))            - 
           OUTDDNAME(                  - 
           TAPE1                           - 
                    )                         - 
           CANCELERROR                 - 
           OPT(4)                          - 
           TOL(ENQF)
Sysin : 

INCLUDE(                                         - 
MES.FICHIERS.TEST.*.DUxxxx             -
MES.FICHIERS.TITI.*.TOTO.DUxxxx      - 
                   )                                - 

Ou : 

//SAVE1 EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//TAPE1 DD DSN=MON.FICHIER.DE.SAUVEGARDE, 
//            DISP=(,CATLG,DELETE), 
//            LABEL=(RETPD=105),UNIT=T3490,VOL=(,,,99) 
//SYSIN DD * 
           DUMP DATASET(              - 
           INCLUDE(XX1.**)            - 
           EXCLUDE(                       - 
//        DD  DSN=MON.FICHIER.SYSIN,DISP=SHR 
                        ))                       -
//        DD  *
          OUTDDNAME(TAPE1)         - 
          CANCELERROR                 - 
          OPT(4)                          - 
          TOL(ENQF)
	Adrdssu - Parm='abend=xxx'


Obtenir un DUMP sur un message pour DFSMSdss

La description :
Lorsque l'on exécute un DFSMSdss (ADRDSSU), si une erreur se produit avec un message d'erreur 'E', il est quelquefois utile de prendre un DUMP qui sera envoyé à l'IBM Support Centre.

Pour prendre un DUMP sur un message DFSMSdss, codez le PARM='ABEND=xxx' sur la carte EXEC du step. Le xxx est replacé avec les trois caractères numériques du message ADRxxxE. 

Par exemple, si le job se plante avec un ADR709E, le paramètre serait : PARM='ABEND=709'.

Il faut coder aussi une carte SYSMDUMP en carte DD. C'est la seule carte DUMP du step. Elle doit pointer soit sur un SYS1.DUMPxx ou sur un autre fichier ayant les mêmes attributs (LRECL=4160, BLKSIZE=4160, RECFM=FB). Une fois qu'ADRDSSU a sorti le message référencé dans le PARM='ABEND=xxx', le job se termine avec un abend U0001 et le DUMP est écrit dans le fichier DUMP.

La résolution :
Une fois le DUMP obtenu, contactez l'IBM Support Centre pour analyse.

	Simulation 


Ce paramètre simule un ADRDSSU. Cela permet de voir les effets de la commande en SYSIN sans risques. 

//STEPNAME  EXEC PGM=ADRDSSU,PARM='TYPRUN=NORUN'
	Delete 


//DEL01 EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//NOTAPE DD DUMMY 
//SYSIN DD * 
             DUMP                                            - 
             DS (INCLUDE(                                 - 
             RNRJP10.NRJIBFW.PELPARM.R310*      - 
             RNRJP10.NRJIBFW.AUDIT.R310*          - 
             RNRJP10.NRJIBFW.NBRNRJ.R310*         - 
             OUTDD(                                          - 
             NOTAPE )                                        - 
             DELETE 
/* 

Delete d'un fichier : 

//DELET1 EXEC PGM=ADRDSSU
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//OUT DD DUMMY
//SYSIN DD *
   DUMP -
   DATASET(INCLUDE(MON.FICHIER.A.SUPPRIM*.MASQUE)) -
   OUTDD(OUT) -
   CANCELERROR -
   DELETE
/* 

Adrdssu - Suppression de fichiers par rapport à une date : 

Ce JCL permet de faire le 'ménage' sur disque en copiant sur K7 les fichiers qui n'ont pas été ouverts depuis X jours ou qui ont été créés avant (date du jour - X).

L'option DUMMY de BAND permet de virer les fichiers sans sauvegarde
L'option 'PARM='TYPRUN=NORUN'' permet de faire un passage à blanc.

//EX1 EXEC PGM=ADRDSSU,PARM='TYPRUN=NORUN' <== Mode TEST 
//*EX1 EXEC PGM=ADRDSSU                               <== Mode normal 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//BAND DD DUMMY           <==== Mode test ou DELETE seulement 
//*BAND DD DSN=dsname, <==== Mode normal 
//* DISP=(,CATLG),UNIT=T3490, 
//* LABEL=RETPD=xxx        
//D1 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL001,DISP=SHR 
//D2 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL002,DISP=SHR 
//D3 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL003,DISP=SHR 
//D4 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL004,DISP=SHR 
//D5 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL005,DISP=SHR 
//D6 DD UNIT=3390,VOL=SER=VOL006,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
DUMP OUTDD(BAND) INDD(D1 D2 D3 D4 D5 D6) - 
DATASET(INCLUDE(**) BY((REFDT,LT,*,-400) (CREDT,LT,*,400))) - 
DELETE 
/*
REFDT : date de dernière consultation du fichier
LT : LESS THAN
CREDT : Date de création du fichier
-400 : Nb de jour depuis lequel le fichier n'a pas été accéder
400 : Nb de jour depuis lequel le fichier a été créée
* : Date du jour à partir de laquelle on veut décompter (* : date du jour)
DD1 / DD2 ... : Liste des disques sur lesquels ont veut faire du ménage.

	Envoi d'un WTO


  

On a la possibilité d'envoyer un WTO lors de l'utilisation d'ADRDSSU.

	Exemple


//STEP10 EXEC PGM=ADRDSSU,REGION=4M
//SYSPRINT  DD SYSOUT=*
//OUTDD1    DD DSN=MON.FICHIER.DE.SAUVEGARDE.DFDSS,
//               DISP=(,CATLG,DELETE),VOL=(,,,99),
//               UNIT=T3490,LABEL=RETPD=95
        DUMP DATASET (INCLUDE(
                     F*001.*J.*.M%OYYMM       -
                     F*001.%%%%%%%K.*.M%OYYMM      -
                     F*P00.*R.*.M%OYYMM       -
                     F*P01.*C.*.M%OYYMM       -
                            EXCLUDE(
                                               FIDE001.** -
                                               FIPE001.**
                                                  )) -
        OUTDDNAME(OUTDD1) -
        CANCELERROR -
        OPT(4) TOL(ENQF) -
        WAIT(5,10)
        IF LASTCC = 0 THEN DO
        WTO 'Sauvegarde reussie avec succes'
        END
        ELSE DO
        WTO 'Sauvegarde failed'
        END
FAVER

	GVEXPORT : Sauvegarde de fichiers


//STEP01 EXEC PGM=GVEXPORT
//TAPO    DD DSN=SAUVE,UNIT=TAPE, LABEL=(1,SL),
//           VOL=SER=BDE001,DISP=(NEW,KEEP)
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSOUA DD SYSOUT=*
//SNAPDD DD SYSOUT=*
//SYSDBOUT DD SYSOUT=*
//SYSUDUMP DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
 EXPORT EXO
 CLUSTER 
 CL=KSDS.VSAM
/* 

Si l'on sauvegarde des bases de données, on doit s'assurer que les bases soient fermées et sans batch en cours en accès sur la ou les base(s).

//STEP001 EXEC PGM=GVEXPORT,REGION=3M 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SNAPDD DD SYSOUT=* 
//TAPE0 DD DSN=MA.PREMIERE.K7.DE.SAUVE, 
//         UNIT=TAPE,DISP=(,CATLG,DELETE),LABEL=EXPDT=99000
//TAPE1 DD DSN=MA.SECONDE.K7.DE.SAUVE, 
//         UNIT=TAPE,DISP=(,CATLG,DELETE),LABEL=EXPDT=99000 
//SYSIN DD * 
 EXPORT TAPE=DUAL EXO 
 CLUSTER 
 CL=PREMIERE.BASE 
 CL=SECONDE.BASE 
 CL=etc...
/*
	GVRESTOR : Restauration d'un fichier


//STEP01 EXEC PGM=GVRESTOR
//FRINO DD DSN=SAUVE.MON.FICHIER,UNIT=TAPE,LABEL=(1,SL),
//         VOL=SER=BDE001,DISP=(OLD,KEEP)
//SYSOUT DD SYSOUT=*
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSUDUMP DD SYSOUT=*
//SNAPDD DD SYSOUT=*
//LISTMAE DD SYSOUT=*
//SYSIN DD *
RESTORE PURGE
CLUSTER 
CL=KSDS.VSAM 

 

//STEP001 EXEC PGM=GVRESTOR,REGION=5M 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SNAPDD DD SYSOUT=* 
//TAPE0 DD DSN=MON.FICHIER.DE.SAUVEGARDE,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
RESTORE 
CLUSTER 
CL=MON.PREMIER.FICHIER.A.RESTORER - 
*AMS - 
CLUSTER (NAME(MON.PREMIER.FICHIER.A.RESTORER) VOL(VOL001))
CL=MON.SECOND.FICHIER.A.RESTORER - CL=FFCDB11.DLIXXXP.SPIDC0 - 
*AMS - 
CLUSTER (NAME(MON.SECOND.FICHIER.A.RESTORER) VOL(VOL001)) 
/* 

*AMS permet de changer certains paramètres de la définition de la base. 

Exemple ici : chgt de volume -> VOL(VOL001) permet de forcer l'écriture sur ce disque.

Ici, il y a 2 bases sur le même fichier en entrée (B et C) d'ou les 2 ordres *AMS.

Jcl permettant de restaurer un fichier en agrandissant le SPACE suite à un abend 104-204 :
(Jcl posté par Laurent Bruno le 6 juin 2002)

//S05 EXEC PGM=GVRESTOR 
//SYSOUT    DD SYSOUT=* 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSLST     DD SYSOUT=* 
//SYSUDUMP DD SYSOUT=M 
//AMSDUMP DD SYSOUT=M 
//SYSDGRPT DD SYSOUT=* 
//SYSDBOUT DD SYSOUT=* 
//SYSABOUT DD SYSOUT=* 
//DDSNAP    DD SYSOUT=* 
//SNAP        DD SYSOUT=* 
//SNAPDD    DD SYSOUT=* 
//DRKMLOG DD SYSOUT=* 
//SNAPIMSE DD SYSOUT=* 
//IMSSNAP   DD SYSOUT=* 
//IMSERROR DD SYSOUT=* 
//PRINTDD   DD SYSOUT=* 
//ENTREE     DD DSN=PROEX6.FICEV,DISP=SHR, 
//                UNIT=TAPE 
//SYSIN DD * 
  RESTORE FVRIN=ENTREE ESTOP BUFND=30 
  CLUSTER 
  CL=ISPOOL.VSAM.RECT.VIEDULOT *AMS - 
  CLUSTER(CYL(250 20) VOL(* * * *)) 
/* 
D'autres exemples postés par Laurent Bruno (le 6 juin 2002)

//S05 EXEC PGM=GVRESTOR,COND=(4,LT) 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SNAPDD DD SYSOUT=* 
//TAPE0 DD DSN=OTB0.JC20SV01.RUMISV.FAVER(0),DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  RESTORE REMP ESTOP 
  CLUSTER 
  CL=ORU0.VSAM.RUMISV 
/*
//RESTORE EXEC PGM=GVRESTOR 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SNAPDD DD SYSOUT=* 
//FVRIN0 DD DSN=OPAF.JH10SV01.FAVER(0),DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  RESTORE REMP 
  CLUSTER 
  CL=OPA0.VSAM.++ 
/*
//RESTORE EXEC PGM=GVRESTOR 
//SYSOUT DD SYSOUT=* 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SYSLST DD SYSOUT=* 
//SYSUDUMP DD SYSOUT=M 
//FVRIN0 DD DSN=PROEX1.RUHCPV,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  RESTORE REMP ESTOP 
  CLUSTER 
  CL=YRU0.VSAM.RUHCPV *AMS - 
  CLUSTER (VOL(* * * * *) CYL (2000 150))
//RESTOR EXEC PGM=GVRESTOR 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SNAPDD DD SYSOUT=* 
//TAPE0 DD DSN=PPA0.JD05SV01.PAHISV.FAVER(0),DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  RESTORE REMP 
  CLUSTER 
  CL=PPA0+ *AMS- 
  CLUSTER ( NAME ( OVGR+ ) ) - 
  DATA ( NAME ( ) ) - 
  INDEX ( NAME ( ) )) 
  AIX=PPA0+ *AMS- 
  AIX ( NAME ( OVGR+))- 
  DATA ( NAME ( ) ) - 
  INDEX ( NAME ( ) )) 
  PATH=PPA0+ *AMS- 
  PATH ( NAME ( OVGR+ ) )
//RESTOR EXEC PGM=GVRESTOR 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SNAPDD DD SYSOUT=* 
//TAPE0 DD DSN=YPRO.SAVE.TEST.FAVER,DISP=SHR 
//SYSIN DD * 
  RESTORE REMP 
  CLUSTER 
  CL=YPA0.VSAM.PAMVHV *AMS- 
  CLUSTER ( NAME (YPROEX6.VSAM.PAMVHV) - 
  STORCLAS(SCYWRKDA) - 
  DATA ( NAME (YPROEX6.VSAM.PAMVHV.DATA) VOL(* * * * * * *)) - 
  INDEX ( NAME (YPROEX6.VSAM.PAMVHV.INDEX) ) VOL(* * * * * ))
Exemple de RESTORE posté par Laurent Passelaigue (PASSELLA@cic.fr) le 14 mars 2003

//*------------------------------------------------------- 
//*    RESTORE DE SAVECOMP ( FICHIERS COMPLETS )          
//*------------------------------------------------------- 
//STEP01   EXEC PGM=GVRESTOR                              
//SYSPRINT DD  SYSOUT=*                                   
//SNAPDD   DD  SYSOUT=*                                   
//TAPE0    DD  DSN=TTSTI.PI1.SAVEVSAM.COMPLET.DU100302,DIS 
//SYSIN    DD  *                                          
  RESTORE TAPE=TAPE0 REMP PURGE NOXTC                     
  CLUSTER                                                 
  CL=LEXPB.+++++            *AMS -                         
         CL (VOL(A1TL10) NAME(TA1LB.ENV.+++++)) -              
         DATA (NAME (TA1LB.ENV.+++++)) -                         
         INDEX (NAME (TA1LB.ENV.+++++))                           
  AIX=LEXPB.+++++            *AMS -                        
         AIX (VOL(A1TL10) NAME(TA1LB.ENV.+++++)) -              
         DATA (NAME (TA1LB.ENV.+++++)) -                         
         INDEX (NAME (TA1LB.ENV.+++++))                           
  PATH=LEXPB.+++++         *AMS -                          
         PATH(NAME (TA1LB.ENV.+++++))               
/*
Exemple posté par Jean-Marie Sauvant (le 21/01/2005)

Utilisation d'un GVRESTOR (dans "les utilitaires/FAVER") pour restaurer sur un fichier avec un nom différent de celui d'origine :

//STEP20   EXEC PGM=GVRESTOR
//SYSPRINT DD   SYSOUT=*
//SYSOUT   DD   SYSOUT=*
//SNAPDD   DD   SYSOUT=*
//TAPE0    DD   DSN=MA.SAUVEGARDE.DE.FICHIER,DISP=SHR
//MONFIC   DD   DSN=MON.FICHIER.AMOI,DISP=OLD
//SYSIN    DD   *
 RESTORE  REMP ESTOP
 CLUSTER
 CL=MON.FICHIER.ORIGINE DEFINED DDNAME=MONFIC
	GVMAP : Lister le contenu d'une sauvegarde


Ce programme permet de lister le contenu d'un K7 créée via GVEXPORT.

Exemple de RESTORE posté par Laurent Passelaigue (PASSELLA@cic.fr) le 14 mars 2003

//*------------------------------------------------       
//* LISTING CONTENU DE MON.FICHIER.G0001V00         
//*------------------------------------------------       
//SREST1 EXEC PGM=UTILITY,PARM='GVMAP,DUMP' 
//FVRFILE    DD DSN=MON.FICHIER.G0001V00,DISP=SHR     
//SYSPRINT DD DSN=MON.FICHIER.SYSOUT,     -->   ou SYSOUT=*       ( = Résultat ) 
//                DISP=(NEW,KEEP,KEEP),                      
//                UNIT=SYSDA,                                 
//                SPACE=(CYL,(1,10),RLSE),                    
//                DCB=(RECFM=VB,LRECL=133)                    
//SNAPDD   DD SYSOUT=*                                    
//*                    




File-Aid/Mvs
	Généralités


File-AID/MVS, utilisés quotidiennement par plus de 3 000 sites clients, est l'outil standard pour la gestion des données et la manipulation de fichiers. Conçu pour les programmeurs d'applications et de systèmes, File-AID/MVS permet un accès rapide et pratique aux données nécessaires.

File-AID/MVS permet de créer des données de test, de résoudre les problèmes de production et d'effectuer des modifications de JCL globales plus rapidement et plus facilement, en éliminant l'écriture et le débogage de programmes ponctuels ou l'apprentissage de fonctionnalités batch multiples pour effectuer ces tâches.

Les principales options sont :

· BROWSE

· EDIT

· UTILITIES

· PRINT

· SELECTION

· XREF

· VIEW

· REFORMAT

· COMPARE

Les principales fonctions de FILE-AID/Mvs : 

· COPY - COPYALL : Copie d'enregistrement 

· UPDATE : Modification de zone d'enregistrement 

· DROP : Suppression d'enregistrement 

	Les menus


	Menu Principal
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	Menu EDIT / BROWSE
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	FILE-AID Fichiers - Présentation


	Accéder à FILE-AID Fichiers


# selon le site - Renseignez vous auprès du SYSTEME.

	FILE-AID Fichiers - Présentation


	Paramétrer son environnement


Selection defaults # selon le site - Renseignez vous auprès du SYSTEME.

Print defaults # selon le site - Renseignez vous auprès du SYSTEME.

	ILE-AID Fichiers - Présentation


	Associer et compiler des COPY COBOL


	Compilation


La compilation est en fait un "formatage" de la structure de donnée.

Le résultat de la compilation d'une structure de donnée est appelé une map.

La structure de donnée en question peut être, ou faire partie, d'une COPY COBOL (cas général), ou bien être partie intégrante d'un programme source.

	Normes


Cas des fichiers simples (1 seul type d'enregistrement) :
· Cas de la structure de données incluse dans un COPY COBOL : Si la clause COPY ne comprend qu'une seule structure, alors le nom de la map sera celui de la COPY. Sinon, prendre les premiers caractères de la COPY et rajouter un indice sur deux chiffres. 

· Cas de la structure de données incluse dans un PGM COBOL : Le nom de la map sera constitué du nom du PGM COBOL suivi d'un indice sur deux chiffres. 

Cas des fichiers multiples (N types d'enregistrement) :
· Cas des structures de données incluses dans un COPY COBOL : Dans ce cas, la table de sélection aura le nom de la COPY, les noms de map seront les noms des COPY indicés (voir ci-dessus). 

· Cas des structures de données incluses dans un PGM COBOL :
Dans ce cas, la table de sélection sera le code produit suivi d'un indice sur 3 chiffres, les différentes maps étant nommées avec le nom du programme suivi d'un indice à deux chiffres. 

Démarche à suivre :
· aller en 3.8 (FORMAT), 

· choisir l'option C et renseigner : 

· Record layout dataset : ‘nom du fichier (# selon le site)’ pour un source COBOL 

· member name : Nom de la clause COPY à compiler ou du membre source contenant la description data (ou masque pour liste) 

· Source option (voir considérations un peu plus loin) : 
Spécifier Y pour obtenir l'écran qui permettra d'indiquer la position de la structure de donnée dans la source
Spécifier N pour les clauses COPY. 

· Map dataset : ‘nom du fichier (# selon le site)’ 

· Member name: Nom de la map à créer 

· Description : Descriptif de la map à créer. Le renseigner systématiquement (code produit, blanc, descriptif). 

· faire ENTER. 

Considérations autour de Source Option :
Dans le cas ou Source Option est mis à Y, un écran de spécification de la position de la structure de données dans le source COBOL est alors affiché. Cet écran est également présenté si Source Option est à N et que FILE-AID à trouvé une anomalie dans la clause copy (celle-ci contient une FD par exemple). Dans ce cas, spécifier les positions de la structure, ou faites simplement ENTER s'il n'y a pas de spécification particulière à préciser (cas éventuel).
Les positions peuvent être mentionnées par le nom des données de début et de fin de structure, ou par leur numéro de ligne.

Renseigner :

· Beginning string : Nom de la donnée marquant le début de la structure. Ne pas indiquer le niveau COBOL. 

· Ending string : Nom de la donnée marquant la fin de la structure. Ne pas indiquer le niveau COBOL. 

· Beginning number : Position de la donnée marquant le début de la stucture. 

· Ending number : Position de la donnée marquant la fin de la structure. 

· Number type: Type de numérotation. 

· Standard : numérotation se trouvant aux colonnes 73 à 80 Cobol : numérotation se trouvant aux colonnes 1 à 6 

· Relative : numérotation en lignes réelles (numérotation classique des éditeurs). 

· Language : Langage utilisé: COBOL ou PLI. 

· Starting lever number : Permet de préciser le niveau Cobol de rupture dans le cas de plusieurs structures de données dans une seule clause copy. 

· Literal delineator : Permet de préciser le type de délimiteur utilisé dans la source de la structure de données (QUOTE pour les doubles quotes, APOST pour les quotes). 

	Création ou modification de tables de sélection


Les tables de sélection correspondent à l'association de plusieurs clauses copy à un fichier, celui-ci contenant plusieurs types d'enregistrements, ou des enregistrements segmentés (voir plus loin).

Démarche à suivre :
· aller en 3.8 (FORMAT), 

· Choisir l'option S et renseigner : 

· Record layout dataset : ‘nom du fichier (# selon le site)’ 

· Map dataset : ‘nom du fichier (# selon le site)’ 

· Member name : nom de la table de sélection (ou blanc pour liste). 

· indiquer les conditions de choix des clauses COPY. 

· CMD : Commande de ligne (i,d,r,c,m,a,b). Celle-ci se produit après END ou ENTER, elle ne s'effectue pas lors du scrolling.
Cancel ignore la commande.
Les commandes peuvent être mixées. 

· MEMBER : Indiquer le nom d'une map.
Celle-ci n'a pas besoin d'exister lors de la création d'une table de sélection.
C'est à ce niveau que l'on peut indiquer un opérateur (AND ou OR) pour l'utilisation de conditions plus évoluées. 

· 01 LEVEL NAME : Le nom du niveau est requis seulement si la map contient plusieurs descriptions d'enregistrement. 

· LOCATE : Préciser la position dans le fichier, où FILE-AID fera son test pour choisir la bonne clause COPY.
Cette position peut être relative dans le cas de record segmenté (voir plus loin). 

· OP : Indiquer l'opérateur booléen du test. Les opérateurs valides sont: EO, GE, GT, LE, LT et NE. 

· DATA : Valeur à tester. Elle est alphanumérique par défaut. Celle-ci peut-être hexadécimale (X’’), caractère (CI’’) ou texte (T’’).
On peut séparer plusieurs données par des virgules. Cela correspond à un OR.
Si la virgule est dans la chaîne à tester, mettre celle-ci entre guillemets. 

· sortir (END). 

Cas des records segmentés :
Un record segmenté est défini par un groupe de descriptions de données ( par exemple 2 clauses COPY). C'est le cas classique des headers d'enregistrement.
Le header sert de "segment de base". Les "segments" suivants sont repérés relativement à celui-ci. Ainsi le champ LOCATION, s'il se réfère à un segment dépendant, peut se noter + n (ou -n), où n est la position par rapport à la fin du segment de base.

	FILE-AID Fichiers - Les touches de fonctions


Accessibles et modifiables par la commande KEYS, les touches de fonctions par défaut de FILE-AID Fichiers sont :

· PF1 / PF13: HELP,

· PF2 / PF14: SPLIT,

· PF3 / PF15: END,

· PF4 / PF16: RETURN,

· PF5 / PF17: RFIND,

· PF6 / PF18: RCHANGE,

· PF7 / PF19: UP,

· PF8 / PF20: DOWN,

· PF9 / PF21: SWAP,

· PF10 / PF22: LEFT,

· PF1 1 / PF23: RIGHT,

· PF12 / PF24: RETRIEVE.

	FILE-AID Fichiers - Les types de données


Voici les différents types de données manipulables par FILE-AID :

	Exemple : 
	DESCRIPTION :

	dupond
	alphanumérique, majuscule ou minuscule

	C'Dupond'
	alphanumérique, majuscule ou minuscule

	C"Dupond"
	chaine entre quotes ('Dupond'), maj ou min

	T'Dupond'
	alphanumérique, D majuscule et upond minuscule

	T"Dupond"
	chaine entre quotes, D maj et upond min

	Dupond,Durand
	Alpha, min ou maj, Dupond OU Durand

	P'12345'
	numérique packé, positif ou non signé

	P’1,2,3’
	numérique packé, pos ou non signé, 1 OU 2 OU 3

	P’+1’
	numérique packé, valeur 1C

	X'0001FF'
	hexadécimal, valeur 0001FF

	X’00,01,FF’
	hexadécimal, valeur 00 OU 01 OU FF

	B’F1’
	binaire, valeur hexa F1 (11110001)

	B'11110001'
	binaire, valeur 11110001

	FILE-AID Fichiers - Visualiser un Fichier


Il existe 5 types de BROWSE de fichier. Ces types sont :

· BROWSE non sélectif (option B), 

· BROWSE avec sélection de membres (option M), 

· BROWSE avec sélection d'enregistrements (option à blanc), 

· BROWSE formaté non sélectif (option F), 

· BROWSE formaté avec sélection (option S). 

	BROWSE non sélectif


Ce BROWSE ouvre un fichier et affiche ses enregistrements sans s'occuper de la méthode d'accès. Il considère le fichier comme un simple fichier séquentiel.
Il est à noter qu'en cas de PDS, l'ensemble des membres sera visualisé, les membres étant séparés d'une ligne rappelant leur nom.

Il prend en compte les options de sélection indiquée au bas de l'écran principal (Enter/verify processing options), qui permettent une sélection d'une partie du fichier ou l'affichage des informations sur le fichier (ORG, DCB, VOL...).

La partie médiane (Specify record layout/map dataset) est ignorée.

Démarche à suivre :
· aller en 1 (File-AID browse), 

· sélectionner l'option B et indiquer : 

· Browse dataset name : Nom du fichier à visualiser 

· renseigner les processing options dans la partie basse de l'écran, 

· faire ENTER. 

	FILE-AID Fichiers - Visualiser un Fichier


Il existe 5 types de BROWSE de fichier. Ces types sont :

· BROWSE non sélectif (option B), 

· BROWSE avec sélection de membres (option M), 

· BROWSE avec sélection d'enregistrements (option à blanc), 

· BROWSE formaté non sélectif (option F), 

· BROWSE formaté avec sélection (option S). 

	BROWSE avec sélection de membre


Cette option permet le BROWSE de membres de PDS qui remplissent un ensemble de conditions. Les deux dernières parties de l'écran principal sont ignorées.

Démarche à suivre :

· aller en 1 (File-AID browse), 

· sélectionner l'option M et indiquer : 

· Browse dataset name : Nom du PDS dans lequel se trouvent les membres à visualiser 

· faire ENTER, 

· un écran de sélection de membre apparaît : 

· Process in JCL format
‘Y’ pour du JCL. FILE-AID reconnaît alors les enregistrements "logiques" du JCL (carte suite, etc.).
‘N’ pour tout autre membre. 

· Scan members beginning with : Indiquer le masque de recherche. Le caractère '-' remplace n'importe quel caractère. 

· Renseigner la partie basse de l'écran de sélection (critères), 

· faire ENTER, 

· la liste des membres sélectionnés est affichée, ainsi que le nombre d'enregistrements de chacun d'eux, le nombre de critères vérifiés et le premier record si l'on est en JCL format, 

· faire ENTER, 

· on se retrouve en BROWSE sur le premier des membres de la liste, 

· sortir (END = PF3), 

· S'il y a plusieurs membres sélectionnés, le membre suivant est visualisé. 

	FILE-AID Fichiers - Editer un fichier


L'écran principal de l'édition de fichier propose 3 modes d'EDIT et 2 options relatives au CHANGE global (CHANGE menu).

Les 3 modes d'édition sont :

· EDIT avec sélection de membres (option M), 

· EDIT formaté non sélectif (option F), 

· EDIT formaté avec sélection d'enregistrements (option S). 

Les 2 options de CHANGE sont :

· Visualisation de l'impact d'un CHANGE menu (option B), 

· CHANGE menu (mise à jour) (option U). 

	EDIT avec sélection de membre


Cet EDIT permet de travailler sur n'importe quel membre de PDS.

Un écran de sélection permet de faciliter les recherches ou de spécifier des options particulières (ex: JCL processing).

Démarche à suivre :
· aller en 2 (File-AID edit), 

· sélectionner l'option M et indiquer : 

· Edit dataset name : Nom du PDS dont les membres sont à éditer. 

· Disposition : Préférer DISP = OLD pour les problèmes d'accès concurrents 

· faire ENTER, 

· un écran de sélection de membre apparaît : 

· Process in JCL format :
‘Y’ pour du JCL. FILE-AID reconnaît alors les enregistrements "logiques" du JCL (carte suite, etc.).
‘N’ pour tout autre membre. 

· Scan members beginning with : Indiquer le masque de recherche. Le caractère '-' remplace n'importe quel caractère. 

· renseigner la partie basse de l'écran de sélection (critères), 

· faire ENTER, 

la liste des membres sélectionnés est affichée, ainsi que le nombre d'enregistrements de chacun 
d'eux, le nombre de critères vérifiés et le premier record si l'on est en JCL format,

· faire ENTER, 

· on se retrouve en EDIT sur le premier des membres de la liste, 

· sortir (END = PF3), 

· s'il y a plusieurs membres sélectionnés, le membre suivant est en édition. 

	FILE-AID Fichiers - Editer un fichier


L'écran principal de l'édition de fichier propose 3 modes d'EDIT et 2 options relatives au CHANGE global (CHANGE menu).

Les 3 modes d'édition sont :

· EDIT avec sélection de membres (option M), 

· EDIT formaté non sélectif (option F), 

· EDIT formaté avec sélection d'enregistrements (option S). 

Les 2 options de CHANGE sont :

· Visualisation de l'impact d'un CHANGE menu (option B), 

· CHANGE menu (mise à jour) (option U). 

	EDIT formaté non sélectif


Ce mode d'édition permet de travailler sur un fichier entier à travers un masque de description de donnée.

Démarche à suivre :
· aller en 2 (File-AID edit), 

· Sélectionner F et indiquer : 

· Edit dataset name : Nom du fichier à éditer 

· Record layout/map dataset name : ‘nom de fichier # selon le site’. Il s'agit du PDS des maps et des tables de sélection. 

· Member name : Nom de la map ou de la table de sélection associée au fichier (blanc pour liste). 

· Selection : 
‘Y‘s'il n'existe pas de map associée et si la structure de donnée est incluse dans une source COBOL.
N dans tous les autres cas. 

· faire ENTER, 

· taper map + ENTER pour l'édition formatée. 

Illustration des deux modes d'affichage formaté possibles : 
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	FILE-AID Fichiers - Editer un fichier


L'écran principal de l'édition de fichier propose 3 modes d'EDIT et 2 options relatives au CHANGE global (CHANGE menu).

Les 3 modes d'édition sont :

· EDIT avec sélection de membres (option M), 

· EDIT formaté non sélectif (option F), 

· EDIT formaté avec sélection d'enregistrements (option S). 

Les 2 options de CHANGE sont :

· Visualisation de l'impact d'un CHANGE menu (option B), 

· CHANGE menu (mise à jour) (option U). 

	EDIT formaté non sélectif


Ce mode d'édition permet de travailler sur un fichier entier à travers un masque de description de donnée.

Démarche à suivre :
· aller en 2 (File-AID edit), 

· Sélectionner F et indiquer : 

· Edit dataset name : Nom du fichier à éditer 

· Record layout/map dataset name : ‘nom de fichier # selon le site’. Il s'agit du PDS des maps et des tables de sélection. 

· Member name : Nom de la map ou de la table de sélection associée au fichier (blanc pour liste). 

· Selection : 
‘Y‘s'il n'existe pas de map associée et si la structure de donnée est incluse dans une source COBOL.
N dans tous les autres cas. 

· faire ENTER, 

· taper map + ENTER pour l'édition formatée. 

Illustration des deux modes d'affichage formaté possibles : 
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	FILE-AID Fichiers - Editer un fichier


L'écran principal de l'édition de fichier propose 3 modes d'EDIT et 2 options relatives au CHANGE global (CHANGE menu).

Les 3 modes d'édition sont :

· EDIT avec sélection de membres (option M), 

· EDIT formaté non sélectif (option F), 

· EDIT formaté avec sélection d'enregistrements (option S). 

Les 2 options de CHANGE sont :

· Visualisation de l'impact d'un CHANGE menu (option B), 

· CHANGE menu (mise à jour) (option U). 

	Visualisation de l'impact d'un CHANGE menu


Cette option permet de mesurer l'impact d'un CHANGE menu sur un fichier, les modifications se faisant sur un fichier temporaire.

L'option U permettra de réaliser physiquement le CHANGE.

La partie basse de l'écran (Layout/map) est ignorée.

Démarche à suivre :
· aller en 2 (File-AID edit), 

· Sélectionner l'option B et indiquer : 

· Edit dataset name : Nom du fichier à changer. 

· Disposition : Préférer DISP = OLD pour les problèmes d'accès concurrents. 

· faire ENTER, 

· un écran de sélection apparaît. Dans le cas d'un PDS cet écran contient les options suivantes : 

· Process in JCL format : 
‘Y’ pour du JCL. FILE-AID reconnaît alors les enregistrements "logiques" du JCL (carte suite, etc.).
‘N’ pour tout autre membre. 

· Scan members beginning with : Indiquer le masque de recherche. Le caractère '-' remplace n'importe quel caractère.
Dans le cas d'un fichier non partitionné, d'autres options sont disponibles. 

· renseigner la partie basse de l'écran de sélection (critères), 

· faire ENTER, 

· dans le cas d'un PDS, les enregistrements modifiés sont affichés, par rupture de membre sélectionné. Dans les autres cas, le fichier changé est alors affiché. 

	CHANGE menu


Cette fonction de CHANGE global s'applique sur tout type de fichier. La démarche est rigoureusement la même que pour l'option B.
Il n'est pas nécessaire d'être passé par l'option B pour effectuer physiquement ce CHANGE.

Démarche à suivre :
· aller en 2 (File-AID edit), 

· sélectionner l'option U et indiquer : 

· Edit dataset name : Nom du fichier à changer. 

· Disposition : Préférer DISP = OLD pour les problèmes d'accès concurrents. 

· faire ENTER, 

· un écran de sélection apparaît. Si on est passé par l'option B juste auparavant, les paramètres renseignés sont reconduits. 

· Dans le cas d'un PDS cet écran contient les options suivantes : 

· Process in JCL format :
‘Y’ pour du JCL. FILE-AID reconnaît alors les enregistrements "logiques" du JCL (carte suite, etc.).
‘N’ pour tout autre membre. 

· Scan members bezinninz with : Indiquer le masque de recherche. Le caractère '-' remplace n'importe quel caractère. Dans le cas d'un fichier non partitionné, d'autres options sont disponibles. 

· renseigner la partie basse de l'écran de sélection (critères), 

· faire ENTER, 

· un message est alors affiché, indiquant le nombre de changements. 

	FILE-AID Fichiers - Option Print


Le menu de l'option PRINT propose l'impression :

· du contenu des fichiers,

· des descriptions de fichiers définies grâce à l’option XREF,

· des critères de sélection,

· des copys COBOL,

· du fichier trace des modifications mis à jour par la fonction EDIT.
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De même que pour les fonctions BROWSE et EDIT, on peut imprimer un fichier en mode formaté ou non, en utilisant une description de fichier de type COPY simple ou XREF et en appliquant éventuellement des critères de sélection temporaires ou préalablement définis avec l'option SELECTION.
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	FILE-AID Fichiers - Option sélection


Avec l'option SELECTION, on peut définir des critères de sélection qui seront stockés dans un fichier partitionné pour être ensuite utilisés dans les options BROWSE, EDIT, PRINT...
La définition de ces critères peut se faire en utilisant la description du fichier ou pas (mode formaté ou non formaté).
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Sélection sur un enregistrement formaté :
La définition des critères de sélection au moyen de la description du fichier offre une plus grande convivialité et simplicité d'utilisation.
Il suffit en effet d'affecter aux différents champs l'opérateur et la valeur correspondant à la sélection à effectuer.
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Sélection sur un enregistrement non formaté :
Si l'on ne souhaite pas utiliser la description du fichier, la définition des critères nécessite alors de fournir les informations suivantes : position de la rubrique, longueur, opérateur, valeur et ce pour chaque critère composant la sélection.
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Options de Sélection :
Différentes options permettent de générer un filler en en-tête de la description, d’ignorer des enregistrements, d’affiner la sélection pour ne conserver que certains enregistrements, de préciser un nombre maximum d'enregistrements à traiter ...
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	FILE-AID Fichiers - COMPARE


L’option COMPARE permet de comparer deux fichiers d'organisation quelconque et offre la possibilité d'appliquer des critères de sélection pour extraire les enregistrements à comparer. La comparaison peut se faire en mode BATCH ou ON-LINE.

Spécification des fichiers à comparer :
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Différentes options de comparaison :

[image: image29.jpg]File-AID -
COMMAND

Compare Options Specification

Specify Compare Options to be Applied to Selected Records

Sync key specification ==>N  (F = Specify key in formatted mode;
U =Specify key in unformatted mod,
N=Do not specify or dter key)

Files sorted onsynckey =—=>T (¥ =DPre-sorted or keyed files,
N=Non-sorted, uses read-ahead caf)

Read-chead record count ==> 100 (Number of records to read-aheadto
sync non-keyed or non-sorted files)

Compare criteria opion =—=>R (= Formatted field compare;
U = Unformatted compare specification
R = Compare entire record)

Records to compare
Differences to compare

ALL (All or maximum number of records)
> ALL (Al or maximum number of differences)




	Copier sélectivement un fichier


L'utilitaire File-AID COPY permet de recopier des enregistrements ou des membres de PDS d'un fichier à un autre.
Il y a trois modes de copie dans cet utilitaire. Ces trois modes sont :

· COPY non sélectif (option C), 

· COPY d'une sélection d'enregistrements (option S), 

· COPY d'une sélection de membres (option M). 

	COPY non sélectif


La copie non sélective correspond au 3.3 d'ISPF. Cependant, elle peut se faire de n'importe quelles organisations, formats, etc. vers n'importe quels autres. Les critères de copie (Enter/verify copy options) au bas de l'écran sont tout de même pris en compte.

Démarche à suivre :
· Aller en 3.3 (COPY), 

· sélectionner l'option C et indiquer : 

· "FROM" dataset name: Nom du fichier à copier. 

· "TO" dataset name : Nom du fichier en sortie. 

· Disposition : OLD ou MOD. 

· Renseigner les options de COPY, 

· faire ENTER, un message apparait, indiquant le nombre de records ou de membres copiés. 

	Copier sélectivement un fichier


L'utilitaire File-AID COPY permet de recopier des enregistrements ou des membres de PDS d'un fichier à un autre.
Il y a trois modes de copie dans cet utilitaire. Ces trois modes sont :

· COPY non sélectif (option C), 

· COPY d'une sélection d'enregistrements (option S), 

· COPY d'une sélection de membres (option M). 

	COPY d'une sélection d'enregistrements


Cette option permet de sélectionner les enregistrements à copier, par application de critères de choix. Elle met en oeuvre tous les types de fichiers non partitionnés. La partie basse de l'écran est ignorée.

Démarche à suivre :
· aller en 3.3 (COPY), 

· sélectionner l'option S et indiquer : 

· "FROM" dataset name : Nom du fichier à copier. 

· "TO" dataset name : Nom du fichier en sortie. 

· Disposition : OLD ou MOD. 

· faire ENTER, 

· l'écran de sélection d'enregistrement est alors affiché. 

· Remplir la partie haute (niveau record), puis si nécessaire la partie basse (niveau champ), 

· faire ENTER, 

· un message apparaît, indiquant le nombre de records copiés. 

	Copier sélectivement un fichier


L'utilitaire File-AID COPY permet de recopier des enregistrements ou des membres de PDS d'un fichier à un autre.
Il y a trois modes de copie dans cet utilitaire. Ces trois modes sont :

· COPY non sélectif (option C), 

· COPY d'une sélection d'enregistrements (option S), 

· COPY d'une sélection de membres (option M). 

	COPY d'une sélection d'enregistrements


Cette option permet de sélectionner les enregistrements à copier, par application de critères de choix. Elle met en oeuvre tous les types de fichiers non partitionnés. La partie basse de l'écran est ignorée.

Démarche à suivre :
· aller en 3.3 (COPY), 

· sélectionner l'option S et indiquer : 

· "FROM" dataset name : Nom du fichier à copier. 

· "TO" dataset name : Nom du fichier en sortie. 

· Disposition : OLD ou MOD. 

· faire ENTER, 

· l'écran de sélection d'enregistrement est alors affiché. 

· Remplir la partie haute (niveau record), puis si nécessaire la partie basse (niveau champ), 

· faire ENTER, 

· un message apparaît, indiquant le nombre de records copiés. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


La quasi totalité des commandes ISPF est prise en compte par l'outil. Les commandes ISPF suivantes ne sont pas supportées :

· AUTONUM, 

· MOVE, 

· NULLS, 

· NUMBER, 

· PACK, 

· RECOVERY, 

· RENUM, 

· UNNUM. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	ADD


Permet d'insérer un nouveau type d'enregistrement dans un fichier variable.

Syntaxe :
	ADD map *HERE
	-

	AFTER
	-


· Map : map à insérer. 

· HERE (défaut) : indique que le nouvel enregistrement sera inséré avant l'enregistrement courant. 

· AFTER : indique que le nouvel enregistrement sera inséré après l'enregistrement courant. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	BOUNDS (BNDS, BND)


Cette commande réduit le champ d'investigation des commandes de l'éditeur à l'intervalle entre deux colonnes données.

Syntaxe :
	BOUNDS  col-gauche  col-droite
	-


· col-gauche : numéro de la colonne de gauche 

· col-droite : numéro de la colonne de droite 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	CANCEL(CAN)


Permet de sortir d'une fonction en ignorant toute modification.

Syntaxe :
	CANCEL
	-

	Commandes FILE-AID Fichiers


	CAPS


Permet la conversion en majuscule de tout caractère saisi dans l'éditeur.

Syntaxe :
	CAPS ON
	-

	           OFF
	-


· ON : converti les caractères entrés en majuscule. 

· OFF : laisse les caractères tels qu'ils ont été entrés. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	CHANGE (CHG, C)


Recherche une valeur spécifique ou une condition particulière et si celle-ci est trouvée, change la donnée par une nouvelle valeur.

Syntaxe :
	CHANGE
	(op (val1))
	(val2)
	labels
	X
	*NEXT
	col1
	col2
	-

	 
	( * )
	( * )
	 
	NX
	PREV
	/nom-champ
	-

	 
	( VALID )
	 
	 
	 
	FIRST
	/num champ
	-

	 
	( INVALID )
	 
	 
	 
	LAST
	 
	 
	-

	 
	 
	 
	 
	 
	ALL
	 
	 
	-


· OP : opérateur relationnel (*EQ, NE, LT, GT, LE ou GE). 

· val1 : valeur de recherche. 

· * : Permet de réutiliser vall indiquée lors du précédent CHANGE, EXCLUDE ou FIND. 

· VALID, INVALID : Change une donnée valide ou invalide dans un champ particulier. Ces valeurs sont mutuellement exclusives. Une donnée est considérée comme valide si elle se conforme à sa description dans la map associée. 

· val2 : valeur de remplacement. Elle doit avoir la même longueur que val1. 

· * : permet de réutiliser val2 indiquée lors du précédent CHANGE. 

· labels : Permet de limiter verticalement le CHANGE par l'utilisation de labels. Un label est matérialisé par un point suivi d'un à cinq caractères alphabétiques. Il se positionne dans la colonne de numérotation des enregistrements sous l'éditeur (ex : TEST).
On a ainsi la possibilité d'effectuer un CHANGE entre deux labels. Il existe des labels prédéfinis qui sont : 

· ZFIRST ou ZF : première ligne du fichier, 

· ZLAST ou ZL: dernière ligne du fichier, 

· ZCSR : ligne courante (position du curseur). 

Pour spécifier une ligne qui n'a pas été labélisée, il est toujours possible d'indiquer son numéro, toujours précédé d'un point (ex, ligne 1254 :.1254). 

· X, NX : Permet d'indiquer si le CHANGE doit se limiter aux lignes exclues ou non exclues de l'affichage par la commande EXCLUDE. 

· NEXT, PREV, FIRST, LAST et ALL : permet d'indiquer le point de départ du CHANGE ainsi que sa direction : 

· NEXT sens descendant, à partir de la position du curseur, 

· PREV sens remontant, à partir de la position du curseur, 

· FIRST : sens descendant, à partir du début du fichier ou de l'intervalle spécifié par labels, 

· LAST : sens remontant, à partir de la fin du fichier ou de l'intervalle spécifié par labels, 

· ALL : tout le fichier ou tout l'intervalle. 

· col1, col2 : Permet de restreindre horizontalement l'intervalle de recherche entre deux colonnes. col1 et col2 sont les numéros de colonnes qui forment les bornes de l'intervalle (bornes incluses). 

· nom-champ et num-champ : Dans le cas d'une édition formatée, la recherche s'effectue sur un champ donné. nom-champ et num-champ sont respectivement le nom COBOL et le numéro attribué par FILE-AID au champ sur lequel doit porter la recherche.
Pour obtenir les numéros de champ, utiliser la commande SHOW NUMBER. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	COLS (COL)


Permet de visualiser la numérotation des colonnes.

Syntaxe :
	COLS

	Commandes FILE-AID Fichiers


	COPY


Copie un fichier ou une sélection d'enregistrements d'un fichier, à une position donnée dans le fichier courant (copie externe).

Syntaxe :
	COPY
	Fichier
	AFTER label
	-

	 
	Fichier(membre)
	BEFORE label
	-

	 
	(membre)
	 
	-


· fichier, fichier(membre) et (membre) : Spécifie le fichier à copier. Il n'est pas nécessaire de le spécifier dès l'écriture de la commande. En effet, après avoir passé la commande COPY, un écran de sélection d'enregistrements permet de spécifier ce nom, ainsi que des critères de sélection. 

· AFTER label ou BEFORE label : Permet d'indiquer la position de la copie par rapport à un label. Il est toujours possible de spécifier la position d'arrivée par les commandes de ligne telles qu’a, b, h ... 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	CREATE


Créer un membre de PDS par sélection d'enregistrements du fichier courant. Cette commande doit être accompagnée des commandes lignes M ou C (M étant pris pour un C).

Syntaxe :
	CREATE
	Fichier (membre)
	 
	-

	 
	(membre)
	 
	-


· fichier (membre) et (membre) : Spécifie le membre à créer. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	DELETE (DEL,D)


Cette commande permet de supprimer une ou plusieurs lignes du fichier courant (mode "à plat") ou de supprimer l'enregistrement courant (mode formaté).

Syntaxe : 
	DELETE
	Labels
	ALL X
	-

	 
	 
	ALL NX
	-


· Labels : Permet de délimiter verticalement le DELETE par l'utilisation de labels. Un label est matérialisé par un point suivi d'un à cinq caractères alphabétiques. Il se positionne dans la colonne de numérotation des enregistrements sous l'éditeur (ex : TEST).
On a ainsi la possibilité d'effectuer un DELETE de tous les enregistrements compris entre deux labels (labels inclus).
Il existe des labels prédéfinis qui sont : 

· ZFIRST ou ZF première ligne du fichier, 

· ZLAST ou ZL dernière ligne du fichier, 

· ZCSR : ligne courante (position du curseur). 

Pour spécifier une ligne qui n'a pas été labélisée, il est toujours possible d'indiquer son numéro, toujours précédé d'un point (ex, ligne 1254 :.1254). 

· ALL X : Détruit toutes les lignes exclues de l'affichage (EXCLUDE) comprises entre les labels. S'il aucun label n'est spécifié, toutes les lignes exclues de l'affichage seront détruites. 

· ALL NX : Détruit toutes les lignes de l'affichage (non exclues) comprises entre les labels. S'il aucun label n'est spécifié, toutes les lignes non exclues de l'affichage seront détruites. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	DISPLAY (DIS)


Il y a deux types de commande DISPLAY. Elles s'appliquent toutes les deux au mode formaté.

Le premier est relatif aux champs à afficher dans la structure de données (map), la deuxième est propre au format de ces champs.

Syntaxe :
	DISPLAY
	*ON
	(liste-champs)
	-

	 
	OFF
	(ALL)
	-

	 
	ONLY
	 
	-

	 
	 
	 
	 

	DISPLAY
	(format)
	(liste-champs)
	 

	 
	(RESET)
	(ALL)
	 


· ON (défaut) : Affiche les champs spécifiés dans liste-champs en plus de ceux présents à l'écran. 

· OFF : Enlève de l'affichage les champs spécifiés dans liste-champs. 

· ONLY : N'affiche que les champs spécifiés dans liste-champs. 

· Liste-champs : Liste des numéros de champs en cause. Les champs doivent être séparés par un espace. Un intervalle de champs consécutifs peut être spécifié par le caractère ‘-‘. Ainsi 5-8 signifie les champs 5, 6, 7 et 8.
Pour obtenir les numéros de champ, utiliser la commande SHOW NUMBER. 

· ALL : Spécifie l'ensemble des champs de la map. 

· format : Spécifie le format dans lequel on veut que les champs sélectionnés soient affichés. Les formats possibles sont : 

· BINARY (BIN) : traite les champs comme des données binaires (affichées en décimal et limitées à 4 octets), 

· BIT : traite les champs comme des données binaires (affichées en binaire), 

· CHAR, DISPLAY (AN, DISP) : affiche les champs en tant que données caractères alphanumériques, 

· DECIMAL (DEC) : interprète les données comme des zones décimales packées (limitées à 16 octets), 

· FLOAT : interprète les données comme des zones décimales flottantes (limitées à 4, 8 ou 16 octets), 

· GRAPHIC : interprète les données comme des caractères DBCS. Les caractères invalides sont affichés en hexa, 

· HEX (X) : affiche les données en hexadécimal. 

· RESET : Restore l'affichage suivant les descriptions de données de la map. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	DISPLAY REDEF (DIS RED)


Cette commande permet d'afficher le REDEFINES d'un champ quand la commande REDEFINES OFF a été lancée.

Syntaxe :
	DISPLAY REDEF
	num-champs
	 
	-


· num-champ : Il s'agit du numéro attribué par FILE-AID au champ de la map. Pour obtenir les numéros de champ, utiliser la commande SHOW NUMBER. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	EXCLUDE (EX, E, X)


La commande EXCLUDE recherche des lignes et, si elle les trouve, les élimine de l'affichage (et seulement de l'affichage).

Syntaxe :
	EXCLUDE
	(op (val1))
	Labels
	X
	*NEXT
	Col1
	Col2
	-

	 
	( * )
	 
	NX
	PREV
	/nom-champ
	 
	-

	 
	(VALID)
	 
	 
	FIRST
	/num-champ
	 
	-

	 
	(INVALID)
	 
	 
	LAST
	 
	 
	-

	 
	 
	 
	 
	ALL
	 
	 
	-


· OP : opérateur relationnel (*EO, NE, LT, GT, LE ou GE). 

· Val1 : valeur de recherche. 

· * : permet de réutiliser val1 indiquée lors du précédent CHANGE, EXCLUDE ou FIND. 

· VALID, INVALID : Exclue une donnée valide ou invalide dans un champ particulier. Ces valeurs sont mutuellement exclusives. Une donnée est considérée comme valide si elle se conforme à sa description dans la map associée. 

· labels : permet de limiter verticalement l'EXCLUDE par l'utilisation de labels. Un label est matérialisé par un point suivi d'un à cinq caractères alphabétiques. Il se positionne dans la colonne de numérotation des enregistrements sous l'éditeur (ex : TEST).
On a ainsi la possibilité d'effectuer un EXCLUDE entre deux labels.
Il existe des labels prédéfinis qui sont : 

· ZFIRST ou ZF : première ligne du fichier, 

· ZLAST ou ZL: dernière ligne du fichier, 

· ZCSR : ligne courante (position du curseur). 

Pour spécifier une ligne qui n'a pas été labélisée, il est toujours possible d'indiquer son numéro, toujours précédé d'un point (ex : ligne 1254 :.1254) 

· X, NX : permet d'indiquer si l'EXCLUDE doit se limiter aux lignes exclues ou non exclues de l'affichage par une commande EXCLUDE. 

· NEXT, PREV, FIRST, LAST et ALL : permet d'indiquer le point de départ de l'EXCLUDE ainsi que sa direction : 

· NEXT sens descendant, à partir de la position du curseur, 

· PREV sens remontant, à partir de la position du curseur, 

· FIRST : sens descendant, à partir du début du fichier ou de l'intervalle spécifié par labels, 

· LAST : sens remontant, à partir de la fin du fichier ou de l'intervalle spécifié par labels, 

· ALL : tout le fichier ou tout l'intervalle. 

· Col1, col2 : Permet de restreindre horizontalement l'intervalle de recherche entre deux colonnes. col1 et col2 sont les numéros de colonnes qui forment les bornes de l'intervalle (bornes incluses). 

· nom-champ et num-champ : Dans le cas d'une édition formattée, la recherche s'effectue sur un champ donné. nom-champ et num-champ sont respectivement le nom COBOL et le numéro attribué par FILE-AID au champ sur lequel doit porter la recherche.
Pour obtenir les numéros de champ, utiliser la commande SHOW NUMBER. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	FBROWSE (FB)


Invoque le BROWSE de FILE-AID récursivement par empilement et sauvegarde du contexte.

Après être sorti de la nouvelle session le contexte est restauré.

Syntaxe :
	FBROWSE

	Commandes FILE-AID Fichiers


	FEDIT (FE)


Invoque l’EDIT de FILE-AID récursivement par empilement et sauvegarde du contexte.

Après être sorti de la nouvelle session le contexte est restauré.

Syntaxe :
	FEDIT  

	Commandes FILE-AID Fichiers


	FILLER (FILL, FI)


Contrôle l'affichage des FILLERs COBOL.

Syntaxe :
	FILLER
	*ON
	 
	 
	 
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	 
	 
	 
	-


· ON (défaut) : Affiche des FILLERs COBOL. 

· OFF : Elimine les FILLERs COBOL de l'affichage. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	FIND (F)


La commande FIND est une fonction de recherche. Elle s'appuie sur des valeurs ou des conditions.

Syntaxe :
	FIND
	(op (val1))
	Labels
	X
	*NEXT
	Col1
	Col2
	-

	 
	( * )
	 
	NX
	PREV
	/nom-champ
	 
	-

	 
	(VALID)
	 
	 
	FIRST
	/num-champ
	 
	-

	 
	(INVALID)
	 
	 
	LAST
	 
	 
	-

	 
	 
	 
	 
	ALL
	 
	 
	-


· OP : opérateur relationnel (*EQ, NE, LT, GT, LE ou GE) 

· val 1 : valeur de recherche. 

· ‘*’ : permet de réutiliser vall indiquée lors du précédent CHANGE, EXCLUDE ou FIND. 

· VALID, INVALID : cherche une donnée valide ou invalide dans un champ particulier. Ces valeurs sont mutuellement exclusives. Une donnée est considérée comme valide si elle se conforme à sa description dans la map associée. 

· labels : permet de limiter verticalement le FIND par l'utilisation de labels. Un label est matérialisé par un point suivi d'un à cinq caractères alphabétiques. Il se positionne dans la colonne de numérotation des enregistrements sous l'éditeur (ex : TEST).
On a ainsi la possibilité d'effectuer un FIND entre deux labels. Il existe des labels prédéfinis qui sont : 

· ZFIRST ou ZF première ligne du fichier, 

· ZLAST ou ZL dernière ligne du fichier, 

· ZCSR : ligne courante (position du curseur). 

Pour spécifier une ligne qui n'a pas été labélisée, il est toujours possible d'indiquer son numéro, toujours précédé d'un point (ex, ligne 1254 :.1254) 

· X, NX : Permet d'indiquer si le FIND doit se limiter aux lignes exclues ou non exclues de l'affichage par la commande EXCLUDE. 

· NEXT, PREV, FIRST, LAST et ALL : Permet d'indiquer le point de départ du FIND ainsi que sa direction. 

· NEXT sens descendant, à partir de la position du curseur, 

· PREV sens remontant, à partir de la position du curseur, 

· FIRST : sens descendant, à partir du début du fichier ou de l'intervalle spécifié par labels, 

· LAST : sens remontant, à partir de la fin du fichier ou de l'intervalle spécifié par labels, 

· ALL : tout le fichier ou tout l'intervalle. 

· Col1, col2 : permet de restreindre horizontalement l'intervalle de recherche entre deux colonnes. col1 et col2 sont les numéros de colonnes qui forment les bornes de l'intervalle (bornes incluses). 

· nom-champ et num-champ : dans le cas d'une édition formatée, la recherche s'effectue sur un champ donné. nom-champ et num-champ sont respectivement le nom COBOL et le numéro attribué par FILE-AID au champ sur lequel doit porter la recherche.
Pour obtenir les numéros de champ, utiliser la commande SHOW NUMBER. 

	Commandes FILE-AID Fichiers


	FPRINT (FP)


Imprime l'enregistrement courant ainsi que les n-1 suivants en mode formaté.

Syntaxe :
	FPRINT
	N
	 
	 
	 
	 
	 
	-


· N : Nombre d'enregistrements à imprimer (0 pour tout le fichier).
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	GROUP (G)


Contrôle l'affichage des groupes de données COBOL.

Syntaxe :
	GROUP
	*ON
	 
	 
	 
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	 
	 
	 
	-


· ON (défaut) : Affiche les groupes COBOL.

· OFF : Elimine les groupes COBOL de l'affichage.
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	HEX


Contrôle l'affichage en mode hexadécimal.

Syntaxe :
	HEX
	*ON
	 
	 
	 
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	 
	 
	 
	-


· ON : Affiche les enregistrements en hexadécimal.

· OFF (défaut) : Affiche les enregistrements en alphanumérique.
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	INFO


Affiche des informations sur le fichier en édition. Ces informations sont techniques et statistiques.

Syntaxe :
	INFO
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	-
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	INIT


Initialise les champs de l'enregistrement courant suivant les descriptions de données (blancs pour alphanumérique, zéros pour numérique).

Syntaxe :
	INIT
	map
	 
	 
	 
	 
	 
	-


· map : Nom de la map relative au fichier courant (facultatif).
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	INPUT (I)


Insère et initialise un nouvel enregistrement après l'enregistrement courant. Le scrolling et la commande END sans modification préalable de l'enregistrement inséré annulent cette insertion. Après modifications, le scrolling en avant (PF11) insère un nouvel enregistrement de même type.

Syntaxe :
	INPUT
	map
	 
	 
	 
	 
	 
	-


· Map : Nom de la map à insérer. Par défaut la map de l'enregistrement courant est prise en compte.
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	LOCATE (LOC, L)


Il y a trois types de commande LOCATE. Celle-ci a pour but d'afficher en tête d'écran, la ligne spécifiée par les critères de recherche.

1. Le premier type est relatif à la recherche d'un enregistrement par son label ou son numéro de ligne.

2. Le deuxième type est la recherche d'un enregistrement par son état (labélisé, CHG, DUP, ERR, exclu ... ).

3. Le troisième LOCATE est relatif au mode formaté. Il permet de positionner un champ de la map au début de l'écran.

Syntaxe :
	LOCATE
	(labels)
	 
	 
	-

	 
	(num-ligne)
	 
	 
	-

	 
	 
	 
	 
	 

	LOCATE
	*NEXT
	(état-ligne)
	Label
	-

	 
	PREV
	 
	 
	-

	 
	FIRST
	 
	 
	-

	 
	LAST
	 
	 
	-

	 
	 
	 
	 
	-

	LOCATE
	(/nom-champ)
	*NEXT
	 
	-

	 
	(num-champ)
	PREV
	 
	-

	 
	( * )
	FIRST
	 
	-

	 
	 
	LAST
	 
	-


· Label : Label de l'enregistrement recherché. Un label est matérialisé par un point suivi d'un à cinq caractères alphabétiques. Il se positionne dans la colonne de numérotation des enregistrements sous l'éditeur (ex : TEST).

· num-ligne : Numéro de la ligne recherchée.

· NEXT, PREV, FIRST, LAST : permet d'indiquer le point de départ de la recherche ainsi que sa direction : 

· NEXT sens descendant, à partir de la position du curseur,

· PREV sens remontant, à partir de la position du curseur,

· FIRST : sens descendant, à partir du début du fichier ou de l'intervalle spécifié par labels,

· LAST : sens remontant, à partir de la fin du fichier ou de l'intervalle spécifié par labels.

· état-ligne : Les différents états de recherche sont : 

· CHANGE (CHG) : ligne marquée par le flag CHG ou le flag UNDO.

· COMMAND (COM, CMD) : ligne avec une commande en attente.

· DUPKEY (DUP) : ligne avec un fiag de duplication de clé DUP.

· ERROR (ERR) : ligne en erreur (flag ERR).

· EXCLUDED (X) : ligne exclue par une des commandes d'exclusion.

· LABEL (LAB) : ligne labélisée.

· SEQERR (SEQ) : ligne avec une erreur de séquence de clés (flag SEQ).

· SPECIAL (SPE) ligne d'information (flag BNDS, COLS, INFO, MASK, MSG, OVLY ou PROF).

· labels : permet de limiter verticalement la recherche par l'utilisation de labels. Il existe des labels prédéfinis qui sont : 

· ZFIRST ou ZF : première ligne du fichier,

· ZLAST ou ZL: dernière ligne du fichier,

· ZCSR : ligne courante (position du curseur).
Pour spécifier une ligne qui n'a pas été labélisée, il est toujours possible d'indiquer son numéro, toujours précédé d'un point (ex, ligne 1254 :.1254)

· nom-champ et num-champ : dans le cas d'une édition formatée, la recherche s'effectue sur un champ donné. nom-champ et num-champ sont respectivement le nom COBOL et le numéro attribué par FILE-AID au champ sur lequel doit porter la recherche.
Pour obtenir les numéros de champ, utiliser la commande SHOW NUMBER.

· ‘*’ : permet de réutiliser la valeur de nom-champ ou de num-champ de la précédente commande LOCATE.
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	MAP


Invoque le mode formaté.

Syntaxe :
	MAP
	 
	 
	 
	-
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	MERGE


Copie des enregistrements d'un autre fichier et les insère en respectant la séquence des clés, dans le fichier courant.

Cette commande n'est valable qu'avec des fichiers indexés.

Syntaxe :
	MERGE
	fichier
	 
	 
	-


· fichier : Nom du fichier à merger. Le MERGE sans paramètre invoque l'écran de la fonction COPY, où l'on précisera le nom du fichier indexé.
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	OCCURS (OCC)


Contrôle la présence de la clause occurs à l'affichage.

Syntaxe :
	OCCURS
	*ON
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	-


· ON (défaut) : La clause OCCURS est affichée.

· OFF : La clause OCCURS n'est pas affichée, mais les occurrences le sont.
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	OFFSET (OFST, O)


Contrôle le format d'affichage des offsets dans la commande SHOW (SHOW OFFSET).

Syntaxe :
	OFFSET
	COLUMNS
	 
	 
	-

	 
	HEX
	 
	 
	-

	 
	RELATIVE
	 
	 
	-


· COLUMNS (COL, C) : Liste les colonnes où chacune des données commence (la numérotation commence à la colonne 1).

· HEX (H, X) : Liste l'offset de chaque champ par rapport au début du fichier en hexadécimal. L'offset du premier champ est 0.

· RELATIVE (REL, R) : Liste l'offset de chaque champ par rapport au début du fichier en décimal. L'offset du premier champ est 0.
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	OVERLAY (OVLY)


Permet d'afficher, de réinitialiser ou de modifier le masque utilisé lors du MOVE/COPY OVERLAY. L'affichage du masque s'obtient en omettant les paramètres.

Syntaxe :
	OVERLAY
	CLEAR
	Col1
	Col2
	-


· CLEAR (C) : Réinitialise le masque d'overlay à blanc entre col1 et col2 (sur toute la ligne par défaut).

· Col1, col2 : Spécifie le (ou les) intervalles) où le masque doit être appliqué. On peut en effet indiquer un plus grand nombre de colonnes (pair).
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	PAD


Permet de spécifier la valeur du remplissage des colonnes crées lors de l'utilisation des commandes de ligne ‘(‘ ou ‘)’.

Syntaxe :

	PAD
	(caractère)
	 
	 
	-

	 
	(X’nn’)
	 
	 
	-


· Caractère : Indique le caractère de remplissage.

· X’nn’ : Permet d'indiquer les caractères non affichables en hexa.
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	PICTURE (PICT, PIC)


Affiche ou non des informations sur les données numériques d'édition (PIC Z).

Syntaxe :
	PICTURE
	*ON
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	-


· ON (défaut) : Les informations sont affichées.

· OFF : Elles ne le sont pas.
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	PROFILE (PROF, PR)


Affiche les informations relatives à l'affichage courant.

Syntaxe :

	PROFILE
	Nb-lignes
	*ON
	 
	-

	 
	 
	OFF
	 
	-


· nb-lignes : Spécifie le nombre de lignes d'information voulues. Il y a 8 lignes d'information en mode "à plat" : 

1. (PROF) : CAPS; HEX; AUTOSAVE; STATS.

2. (PROF) : BOUNDS; PAD.

3. (MASK) : ligne du masque d'insertion.

4. (BNDS) : bounds gauche 0.

5. (COLS) : règle de numérotation des colonnes.

6. (OVLY) : masque de l’overlay.

7. (INFO) : DSORG; RECFM; LRECL; RKP; KEYLN; CORE.

8. (INFO) : ERRORS; SEO ERRORS; DUP KEYS; CHANGES.

Il y a 2 lignes d'information en mode formaté : 

9. (PROF) : CAPS; FILLER; GROUP; OFFSET

10. (PROF) : PICT; PROT; REDEF; SHOW; SYNC; ZERO.

· ON (défaut) : Active le profile. En mode formaté uniquement

· OFF : Supprime le profile. En mode formaté uniquement. La suppression des lignes s'effectue par la commande RESET.
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	PROTECT (PROT, P)


Protège la clé de toute modification ou permet celle-ci. Uniquement valable sur les fichier ISAM ou VSAM KSDS en édition.

Syntaxe :
	PROTECT
	*ON
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	-


· ON (défaut) : Interdit la modification des clés.

· OFF : Autorise la modification des clés.
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	RCHANGE


Ré-exécute le précédent CHANGE.

Syntaxe :
	RCHANGE
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	REBUILD


Annule toutes les modifications faites sur le fichier sans sortir de celui-ci (CANCEL sans sortie).

Syntaxe :
	REBUILD
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	REDEFINES (REDEF, RED)


Contrôle l'affichage des zones de redéfinition.

Syntaxe :
	REDEFINES
	*ON
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	-


· ON (défaut) : Affiche toutes les redéfinitions des données COBOL.

· OFF : N'affiche que la zone COBOL initiale. Les redéfinitions ne seront pas affichées.
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	REMOVE (REM)


Supprime le segment affiché de l'enregistrement courant. Dans la plupart des cas, cela correspond à la suppression de l'enregistrement (un seul segment par enregistrement). Dans le cas des records segmentés, il y a suppression du segment et décalage des zones dans le fichier.

Syntaxe :
	REMOVE
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	REPEAT (REP, R)


Répète une ou plusieurs fois l'enregistrement courant immédiatement après celui-ci.

Syntaxe :
	REPEAT
	n
	 
	 
	-


· N : Nombre de copies à insérer.
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	REPLACE


Remplace un fichier externe par une sélection d'enregistrements du fichier courant. Cette commande doit être accompagnée des commandes de ligne C ou M (M étant assumé comme un C).

Syntaxe :
	REPLACE
	(fichier)
	 
	 
	-

	 
	(fichier (membre))
	 
	 
	-

	 
	((membre))
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	RESET


Supprime de l'affichage les commandes de lignes en instance, les informations sur l'état des lignes et les lignes d'information résultantes de l'utilisation de la commande PROFILE.

Syntaxe :
	RESET
	Labels
	Etat-ligne
	 
	-


· labels : Permet de limiter verticalement le RESET par l'utilisation de labels. Un label est matérialisé par un point suivi d'un à cinq caractères alphabétiques. Il se positionne dans la colonne de numérotation des enregistrements sous l'éditeur (ex : TEST).
On a ainsi la possibilité d'effectuer un RESET entre deux labels. Il existe des labels prédéfinis qui sont : 

· ZFIRST ou ZF première ligne du fichier,

· ZLAST ou ZL dernière ligne du fichier,

· ZCSR : ligne courante (position du curseur).
Pour spécifier une ligne qui n'a pas été labélisée, il est toujours possible d'indiquer son numéro, toujours précédé d'un point (ex, ligne 1254 :.1254)

· état-ligne : Spécifie le type d'état de ligne à supprimer. Les états DUP et SEO ne sont pas affectés par la commande RESET. Ne pas spécifier ce paramètre équivaut à indiquer tous les états sauf LABEL. Les états possibles sont : 

· CHANGE (CHG) : ligne marquée par le flag CHG ou le flag UNDO.

· COMMAND (COM, CMD) : ligne avec une commande en attente.

· ERROR (ERR) : ligne en erreur (flag ERR).

· EXCLUDED (X) : ligne exclue par une des commandes d'exclusion.

· LABEL (LAB) : ligne labélisée.

· SPECIAL (SPE) : ligne d'information (flag BNDS, COLS, INFO, MASK, MSG, OVLY ou PROF).

	Commandes FILE-AID Fichiers


	RFIND


Ré-exécute le précédent FIND.

Syntaxe :
	RFIND
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	RLOC


Ré-exécute le précédent LOCATE.

Syntaxe :
	RLOC
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	SAVE


Provoque la sauvegarde du fichier (écriture du buffer sur le disque).

Syntaxe :
	SAVE
	 
	 
	 
	-
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	SHOW (S)


Permet d'afficher les différentes présentations du mode formaté.

Syntaxe :
	SHOW
	LEVEL
	 
	 
	-

	 
	NUMBER
	 
	 
	-

	 
	 
	 
	 
	-

	SHOW
	*FORMAT
	 
	 
	-

	 
	OFFSET
	 
	 
	-

	 
	PICTURE
	 
	 
	-


· LEVEL (L) : Affiche les niveaux COBOL.

· NUMBER (N) : Affiche les numéros attribués aux différentes variables COBOL par FILE-AID.

· FORMAT (F, défaut) : Affiche la longueur des zones en octets, ainsi que leur format.

· OFFSET (0) : Affiche l'offset de chaque champ par rapport au début du fichier. Cet offset peu être de plusieurs types (voir commande OFFSET).

· PICTURE (P) : Affiche les pictures COBOL originales.
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	SORT


Trie certains enregistrements du fichier, sur cinq champs maximum.

Syntaxe :
	SORT
	Labels
	X
	Champ…
	-

	 
	 
	NX
	 
	-

	 
	 
	 
	 
	-

	Champ est spécifié par :
	-

	 
	 
	 
	KEY
	-

	 
	Ou (col1 col2) *A
	-

	 
	Ou (col1 col2) D
	-


· Labels : Permet de limiter verticalement le SORT par l'utilisation de labels. Un label est matérialisé par un point suivi d'un à cinq caractères alphabétiques. Il se positionne dans la colonne de numérotation des enregistrements sous l'éditeur (ex : TEST).
On a ainsi la possibilité d'effectuer un SORT entre deux labels. Il existe des labels prédéfinis qui sont : 

· ZFIRST ou ZF première ligne du fichier,

· ZLAST ou ZL dernière ligne du fichier,

· ZCSR : ligne courante (position du curseur).
Pour spécifier une ligne qui n'a pas été labélisée, il est toujours possible d'indiquer son numéro, toujours précédé d'un point (ex, ligne 1254 :.1254)

· X, NX : Permet d'indiquer si le SORT doit se limiter aux lignes exclues ou non exclues de l'affichage par la commande EXCLUDE.

· KEY : Utilisé comme un des cinq champs. Ce paramètre indique que le tri doit s'effectué sur la clé. Aucun des autres champs ne peut chevaucher cette clé. KEY implique un tri ascendant sur la clé et n'est valable que pour des fichiers indexés.

· Col1, col2 : Indique les positions de début et de fin qui matérialisent le champ de recherche.

· A (défaut), D : Indique le type de tri pour le champ (Ascending ou Descending). Si l'un des champs est accompagné de ce paramètre, alors l'ensemble des autres champs spécifiés doivent l'être.
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	STATS


Déclanche le suivi des statistiques ISPF sur les membres de PDS, ou non.

Syntaxe :
	STATS
	*ON
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	-


· ON (défaut) : Statistiques gérées.

· OFF: Arrêt de la gestion des statistiques.
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	SYNC


Affiche ou non la clause SYNC pour les données COBOL définies comme SYNCHRONISED.

Syntaxe :
	SYNC
	*ON
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	-


· ON (défaut) : Affichage des clauses SYNC.

· OFF : Effacement des clauses SYNC.
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	UNDO


Restore le fichier dans les conditions où il était avant la dernière modification.

Syntaxe :
	UNDO
	 
	 
	 
	-
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	USE


Permet d'utiliser à un offset particulier une autre map en mode formaté.

Syntaxe :
	USE
	Offset
	Map
	 
	-

	 
	NEXT
	*
	 
	-

	 
	PREV
	 
	 
	-


· Offset : Spécifie soit un offset de type colonne (offset absolu), soit un offset relatif (il devra être précédé d'un signe + ou -).

· NEXT : Indique à FILE-AID de prendre l'offset qui se trouve juste après la fin du segment en cours d'affichage (c'est à dire la fin de la map en cours) (cas des records segmentés).

· PREV : Indique à FILE-AID de faire mapper le segment précédent (cas des records segmentés).

· map : Spécifie une map en mémoire. Dans le cas de travail avec une table de sélection, n'importe quelle map le composant peut être spécifié.

· ‘*’ : Rappelle la dernière map spécifiée. Si ni le paramètre map, ni * est spécifié, FILE-AID propose la liste des map en mémoire.
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	ZERO (Z)


Affiche ou non l'ensemble des zéros non significatifs d'un champ numérique.

Syntaxe :
	ZERO
	*ON
	 
	 
	-

	 
	OFF
	 
	 
	-


· ON (défaut) : Affichage des zéros non significatifs.

· OFF : N'affiche seulement qu'un zéro.



Sort
	Le tri


C'est un programme qui permet de trier et/ou fusionner des fichiers.

En entrée, ces enregistrements sont, soit sur disque, soit sur bande.

En sortie, ils peuvent être stockés soit sur disque, soit sur bande.

Pour travailler, le tri peut avoir besoin de fichiers WORKS sur disque (possibilité d'allocation dynamique de ces fichiers).

En savoir plus : [[image: image30.png]
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	Les critères de tri 


Un critère de tri est défini par :  

· sa position dans l'enregistrement, 

· sa longueur dans l'enregistrement, 

· la nature des zones à trier, 

· l'ordre de classement des enregistrements. 

On peut avoir jusqu'à 64 critères de tri et la somme des longueurs de ces critères ne doit pas dépasser 4092 octets.

	Les différentes phases du tri


Le tri se déroule en 4 phases : 

PHASE 0 :   

Phase d'initialisation et d'optimisation. 

Elle effectue la lecture des paramètres du tri, le contrôle de leur syntaxe et de leur cohérence. 

En cas d'erreur, il y a arrêt du travail avec impression des messages d'erreurs, des calculs d'optimisation en se basant sur la CPU, la place mémoire disponible, les disques utilisés et les paramètres fournis. 

PHASE 1 :   

Phase de tri interne. 

· Elle effectue l'ouverture des fichiers d'entrée. 

· La lecture de ces fichiers en mémoire sous forme de lots. 

Le tri s'arrange pour conserver tous les lots en mémoire.

S'il n'y a pas assez de place en mémoire pour stocker tous les lots, il y a ouverture du fichier WORK et écriture des lots sur ce fichier.

PHASE 2 :   

Phase de fusion intermédiaire. 

Cette phase ne s'effectue que si le nombre de lots issus de la phase 1 est supérieur au "MERGE ORDER". 

Le "MERGE ORDER" est le nombre de lots pouvant être fusionnés en une seule opération. 

D dépend de la taille mémoire disponible. 

La PHASE 2 fusionne les lots jusqu'à obtenir un nombre de lots inférieur au "NOERGE ORDER". 

PHASE 3 :   

Phase de fusion finale. 

Elle effectue l'ouverture du fichier de sortie et son écriture.

	Les particularités du tri 


Les exits de tri : 

A des points précis des phases internes du tri, il est permis à l'utilisateur d'écrire des séquences d'instructions en remplacement de celles prévues par le programme d'origine. Ces points sont les E/S du tri. 

Les EXITS du tri sont numérotés. Les plus utilisés sont les EXITS E15 et E35. 

Les routines intervenant à ces points d'EXITS sont écrites en assembleur et appelées par carte MODS.

	Les particularités du tri 


Le tri intégré : 

Un tri intégré est un tri appelé par programme utilisateur. 

Son but est de supprimer les tris externes, donc de réduire le nombre des entrées/sorties.

	L'appel du tri 


L'appel du tri se fait par la carte : 

//STEPNAME EXEC PGM=SORT,PARM=options 

On trouvera principalement dans le champ PARM le routage des messages du tri sous la forme MSG = XX avec les valeurs suivantes pour Y-X : 

· NO : pas d'impression de messages 

· CC : messages d'erreurs critiques à la console 

· CP : messages d'erreurs critiques à l'imprimante 

· AC : tous les messages à la console 

· AP : tous les messages à l'imprimante 

· PC : tous les messages à la console et à l'imprimante. 

	Les bibliothèques du tri 


//JOBLIB   DD Définition d'une bibliothèque de type LINKLIB 

//STEPLIB DD Définition d'une bibliothèque de type LINKLIB 

//SORTLIB DD Définition d'une bibliothèque de type SORTLIB 

//DDNAME DD Définition d'une bibliothèque contenant les routines utilisateurs devant intervenir à certains EXITS du tri. Le DDNAME est au choix et doit se retrouver dans la carte MODS.

	Les fichiers du tri 


//SORTLIB Librairie des routines de tri 



//SORTIN DD définition du fichier d'entrée pour une opération SORT. Pour définir plusieurs fichiers en entrée, utiliser la concaténation. 



//SORTINxx DD définition des fichiers d'entrée pour une opération MERGE. xx prendra les valeurs 01 à 16 en fonction du nombre de fichiers à fusionner. 



//SORTWKxx DD définition du ou des fichiers de travail du tri.xx prendra les valeurs 01 à 99. 
(//SORTWK01 DD UNIT=DEXP,SPACE=(CYL,15,,CONTIG)) 



//SORTOUT DD définition du fichier en sortie de tri. 



//SORTCKPT DD définition d'un fichier pour prise du check- point de fin de phase 2. 



//SYSIN DD définition du fichier d'entrée des paramètres du tri. 



//SORTCNTL DD définition d'un fichier d'entrée des paramètres du tri, complétant ou remplaçant ceux de la SYSIN. 
(Utilisé pour le tri interne, ce qui évite de recompiler le programme appelant en cas de modification des paramètres) 



//SYSOUT DD définition du fichier de sortie des messages du tri. 

Remarque : 

· Les caractéristiques des enregistrements sont données dans les cartes DD. 

· Il est inutile de coder le paramètre DCB dans la carte SORT. 

· Si le paramètre DCB du fichier SORTOUT est omis, le tri affecte à celui-ci les caractéristiques du fichier d'entrée. 

	Les paramétres du tri 


Format général :
1                         2                                    71 
0 
Code opérations     Opérandes                        Commentaires 
Suite des opérandes 

2                                         16 
La continuation des cartes du tri se fait entre la colonne 2 et la colonne 16
	SORT 


Cette carte permet de demander une opération de tri-fusion. 

Format : 

SORT FIELDS=(P,L,F,S,......) 
         FIELDS=(P,L,S),FORMAT 
         FIELDS=COPY 
         SIZE / FILSZ=n 
         CKPT / CHKPT 
         EQUALS / NOEQUALS 
         DYNALLOC=ddd / (ddd,nn) 
         SKIPREC=n 
         STOPAFT=n 

Le mot 'SORT FIELDS' ne dois pas commencer en colonne 1. 

· FIELDS : définition des critères de tri (MAJEUR ---> MINEUR) avec : 

· P : position du critère 

· L : longueur du critère 

· F : format du critère : 

· BI : Binaire, 

· CH : caractères, 

· ZD : décimal étendu signé, 

· PD : décimal condensé signé, 

· FI : binaire non signé. 

· S : séquence du tri (A : Ordre Ascendant (croissant) ; D : Ordre Descendant (décroissant)). 

· COPY : la fonction SORT est utilisée comme utilitaire de copy avec prise en compte des exits éventuels. 

· FORMAT : si le format est identique pour tous les critères de tri, on peut le donner une seule fois au niveau du paramètre FORMAT. 

· SIZE/FILSZ : facultatif Permet de fournir le nombre d'enregistrements en entrée de tri. 

· CKPT/CHKPT : un check-point sera pris en fin de phase 2 du tri. 

· EQUALS : les enregistrements ayant des critères de tri identiques seront écrits sur le fichier de sortie dans le même ordre que dans le fichier d'entrée. 

· NOEQUALS : les enregistrements ayant des critères de tri identiques seront écrits en sortie dans un ordre indifférent. 

· DYNALLOC : facultatif. Allocation dynamique des fichiers de travail. Ce paramètre n'est valable qu'avec MVS®. 

· ddd- --> type d'unité ou nom de groupe d'unité. 
nn --- > nombre de fichiers à allouer (1 à 99); par défaut n = 3. 

· SKIPREC : permet de ne pas traiter les n premiers enregistrements du fichier en entrée. 

· STOPAFT : permet de ne traiter que les n premiers enregistrements du fichier en entrée. 

Exemple :
//COPIE1 EXEC PGM=SORT 
//SYSOUT   DD SYSOUT=* 
//SYSPRINT DD SYSOUT=* 
//SORTIN    DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=SHR 
//SORTOUT DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE, 
//              DISP=(,CATLG,DELETE), 
//              DCB=(RECFM=FB,LRECL=305,BLKSIZE=3050), 
//              SPACE=(CYL,(30,20),RLSE) 
//SYSIN DD * 
  SORT FIELDS=COPY 
  OUTREC FIELDS=(12,5) 
/*
Ici, on copy le fichier en ne sortant que la partie de l'enregistrement qui commence en position 12 sur 5 caractères. 



Cas des fichiers en VARIABLE BLOQUE : 

OUTREC : 

  OUTREC FIELDS=(1,4,5,2,C'0000',11)
Si le fichier est en VARIABLE BLOQUE, il faut rajouter '1,4' au début du tri
(les 4 premiers étant destinés à indiquer la taille de l'enregistrement).

Ici, en sortie, on aura : le cinquième (premier) caractère sur 2 positions, puis on rajoute '0000' et on prend à partir du onzième (septième) caractère jusqu'à la fin de l'enregistrement.

SORT :
Tri sur fichier VB :

Exemple : VB 84

Si on veut un tri sur la totalité du fichier : sort fields=(1,80)
On enlève les 4 octets du variable

	MERGE 


Elle permet une opération de fusion seule. 

Les fichiers d'entrée doivent obligatoirement être triés. 

Format : 

MERGE FIELDS(P,L,F,S...) 
FIELDS = (P,L,S, ...),FORMAT = xx 
FIELDS - COPY 

COPY : La fonction MERGE sera utilisée comme utilitaire de copie.

	RECORD 


Cette carte permet de fournir les caractéristiques des enregistrements, en particulier pour les fichiers VSAM. 

Format : 

RECORD TYPE=(F | FB | V | VB) (LENGTH=(L1,L2,L3,L4,L5,L6,L7)) 

· TYPE : type d'enregistrements. Paramètre obligatoire si la carte RECORD est fournie. 

· LENGTH : longueur maximum des enregistrements. 

	INCLUDE 


Cette carte permet de sélectionner des enregistrements dans le fichier d'entrée pour les reconduire en sortie. 

Format : 

INCLUDE COND=(P,L,F,COMP, constante,...) ou COND=(P,L,F,COMP,P2,L2,F2, ...)
· P : position du critère de sélection 

· L : longueur du critère de sélection 

· F : format du critère de sélection : 

· BI : Binaire, 

· CH : caractères, 

· ZD : décimal étendu signé, 

· PD : décimal condensé signé, 

· FI : binaire non signé. 

· COMP : comparateur 

· EQ : égal 

· NE : non égal 

· GT : plus grand que 

· GE : plus grand ou égal 

· LT : plus petit que 

· LE : plus petit ou égal 

· constante : valeur que doit contenir le critère de sélection pour répondre à la condition. 
Cette valeur peut aussi être données sous la forme de définition d'une zone de l'enregistrement (P2,L2,F2). 

L'ensemble de ces paramètres s'appelle une relation conditionnelle. 

On peut combiner plusieurs relations conditionnelles en les reliant par les opérateurs AND (&) et OR (]). 

On ne peut pas avoir plus de 130 combinaisons. 

Exemple : 

INCLUDE COND=(1,5,CH,EQ,C'PARIS',&,20,5,EQ,C'12345') 

Sélection de tous les enregistrements contenant la valeur PARIS en position 1 sur une longueur de 5 ainsi que la valeur 12345 en position 20 sur une longueur de 5. 

Ces 2 conditions devront être satisfaites en même temps pour que l'enregistrement soit sélectionné. 



Ci-dessous, un JCL permettant de coder un fichier en entrée et "n" fichier en sortie à éclater en "n" "outfil". Les critères de sélection sont gérés par INCLUDE (un par fichier en sortie). 

Remarque :  

· le fichier qui est présent derrière l'option "SAVE" regroupe l'ensemble des enregistrements qui n'ont pas été sélectionnées dans les includes précédents. 

· On utilise ici le programme ICEMAN 

//SORT01 EXEC PGM=ICEMAN 
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSOUT DD SYSOUT=*
//SORTWK01 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(2,2),RLSE)
//SORTWK02 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(2,2),RLSE)
//SORTWK03 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(2,2),RLSE)
//SORTWK04 DD UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(2,2),RLSE)
//SORTIN DD DSN=MON.FICHIER,DISP=SHR
//GP1       DD DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//             DSN=MON.FICHIER.TRI1,
//             DCB=(RECFM=FB,LRECL=080),
//             UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(5,5),RLSE)
//GP2 DD DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//             DSN=MON.FICHIER.TRI2,
//             DCB=(RECFM=FB,LRECL=080),
//             UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(5,5),RLSE)
//GP3 DD DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//             DSN=MON.FICHIER.TRI3,
//             DCB=(RECFM=FB,LRECL=080),
//             UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(5,5),RLSE)
//SYSIN DD * 
         SORT FIELDS=(1,9,CH,A) OUTFIL 
         INCLUDE=(1,1,CH,EQ,C'A',AND,2,1,CH,NE,C'X'), 
         FNAMES=GP1 OUTFIL INCLUDE=(1,1,CH,EQ,C'B',AND,2,1,CH,NE,C'Y'), 
         FNAMES=GP2 OUTFIL SAVE,FNAMES=GP3 

Exemple posté par Daniel webmaster@plandunet.com le 7 août 2002.

	OMIT 


Cette carte permet de ne pas sélectionner certains enregistrements du fichier en entrée. 

Cette carte a le même format que la carte INCLUDE. 

La signification des paramètres est la même. 

Les cartes INCLUDE et OMIT ne peuvent pas être utilisées en même temps. 

Exemple : 

//TRI010 EXEC PGM=SORT
//SYSOUT DD SYSOUT=*
//SORTIN  DD DSN=SE1.XT%RR..XTDME1%RR..PRXC10%RR..DSCOP1%RR.,
//             DISP=SHR
//SORTOUT DD DSN=SE1.XT%RR..XTDME1%RR..PRXC10%RR..DSCOP1%RR.,
//               DISP=SHR
//SYSIN DD *
  SORT FIELDS=(5,8,A),FORMAT=CH
  SUM   FIELDS=NONE
  OMIT COND=((5,2,CH,EQ,C'K6'),OR,
                       (5,2,CH,EQ,C'K8'),OR,
                       (5,2,CH,EQ,C'KT'),OR,
                       (5,2,CH,EQ,C'KW'),OR,
                       (5,8,CH,EQ,C'URRCAA'),OR,
                       (5,8,CH,EQ,C'URRDFAA'))
  END
	OUTREC 


Cette carte permet de reformater les enregistrements en sortie de tri. 

Format : 

OUTREC FIELDS=(P1,L1,.......... Pn,Ln) 

· P1 : position dans l'enregistrement d'entrée de la zone à changer de place en sortie. 

· L1 : longueur de cette zone. 

La position de la zone dans l'enregistrement de sortie est donnée par la position des critères "P" et "L" dans le paramètre FIELDS de la carte OUTREC.

Exemple :
//TRI EXEC PGM=SORT
//SYSOUT   DD SYSOUT=*
//SORTIN    DD DISP=SHR,DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,
//SORTOUT DD DISP=(,CATLG,DELETE),
//              DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,
//              DCB=(*.SORTIN),SPACE=(CYL,(1,1),RLSE),
//              UNIT=SYSDA
//SYSIN DD *
 SORT FIELDS=COPY
 INCLUDE COND=(26,3,CH,EQ,C'DSN')
 OUTREC FIELDS=(30,32)
 SUM FIELDS=NONE
//* 

Ici, on recherche les enregistrements qui commencent en position 26 sur 3, et qui sont égaux à DSN. 

Si l'on trouve l'un de ces enregistrements, on écrira dans le fichier en sortie la partie qui commence en position 30 et sur 32 caractères. 

Cas des fichiers en VARIABLE BLOQUE : 

   OUTREC FIELDS=(1,4,5,2,C'0000',11)
Si le fichier est en VARIABLE BLOQUE, il faut rajouter '1,4' au début du tri
(les 4 premiers étant destinés à indiquer la taille de l'enregistrement).

Ici, en sortie, on aura : le cinquième (premier) caractère sur 2 positions, puis on rajoute '0000' et on prend à partir du onzième (septième) caractère jusqu'à la fin de l'enregistrement.

	SUM 


Elle permet de définir une ou plusieurs zones de cumul pour certains enregistrements. 

Chaque fois que le tri rencontre des enregistrements identiques, il cumule le contenu de leurs zones de cumul. Le total sera placé dans un enregistrement, les autres seront éliminés. 

Format  : 

  

	SUM FIELDS=(Position,Longueur,Format, ...)
	(1)

	NONE
	(2)


P, L, F : position, longueur et format des zones de cumul. Ces zones devront être numériques et de format BI, PD ou ZD. 

Choix (1) : Si plusieurs enregistrements ont des critères de tri ou fusion de valeur identique, faire la somme de ces zones et ne produire qu'un seul enregistrement en sortie. 

Choix (2) : NONE : Ne produit que le premier d'une suite d'enregistrements dont un ou plusieurs critères de tri ont des valeurs identiques (élimination de doublons). 

Exemple : 

On veut faire la somme du prix des livres de langue anglaise de notre bibliothèque :

	Fichier en entrée

	1 (colonne)
	110
	170

	SHORT STORIES AND TALL TALES
	ENGL
	1520

	EDITING SOFTWARE MANUALS
	ENGL
	2075

	INKLINGS: AN ANTHOLOGY OF YOUNG POETS
	ENGL
	1045


INCLUDE COND=(110,5,CH,EQ,C'ENGL') 
SORT FIELDS=(110,5,CH,A) 
RECORD TYPE=F,LENGTH=173 
SUM FIELDS=(170,4,BI) 
                    ____ ___ 
                           |______Somme des prix 

	Fichier en sortie

	1 (colonne)
	110
	170

	INKLINGS: AN ANTHOLOGY OF YOUNG POETS
	ENGL
	4640 (résultat de la somme)


Pour éviter d'avoir la ligne du titre du dernier livre (qui ne sert pas à grand chose), il faudra utiliser OUTREC. 

Exemple : 

//SORT01 EXEC PGM=ICEMAN
//SYSPRINT DD SYSOUT=*
//SYSOUT   DD SYSOUT=*
//SORTIN    DD DSN=MON.FICHIER.EN.ENTREE,DISP=SHR
//SORTOUT DD DISP=(NEW,CATLG,DELETE),
//            DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,
//            DCB=(RECFM=FB,LRECL=127),
//            UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(5,5),RLSE)
//SYSIN DD *
 SORT FIELDS=(1,20,CH,A)
 SUM FIELDS=NONE
/* 

Ici, on trie les enregistrements à partir de la position 1 et sur 20 caractères en Ascendant, si des doublons sont rencontrés, ils sont éliminés.

	MODS 


Cette carte permet d'introduire des routines utilisateurs aux points d'EXIT prévus dans le programme de tri. 

Format : 

MODS Exx - (nom, longueur, DDNAME, options) 

· Exx : numéro de l'EXIT où doit intervenir la routine. 

· E15 : Traitement des enregistrements en entrée de tri ou fusion. 

· E35 : Traitement des enregistrements en sortie (INSERT, DELETE, ALTER). 

· nom : nom de la routine à appeler ou nom de membre d'un PDS. 

· longueur : taille mémoire à réserver par GETMAIN pour l'exécution de la routine (en octets). 

· DDNAME : nom d'une carte définissant la bibliothèque dans laquelle se trouve la routine (inutile si JOBLIB ou STEPLIB) 

· Options : 

· N : Pas d'éditions de liens 

· C : E15 / E35 en cobol et pas d'éditeur de liens. 

· T : Edition de liens à faire 

	OPTION 


Cette carte permet de donner certaines options de travail au tri. 

Format : 

OPTION [CORE = nn / MAX SIZE / FILSZ = Enn ABEND / NOABEND EQUALS / NOEQUALS NOINC 
DYNALLOC = ddd / ddd,nn / [,CKPT/CHKPT] 

· CORE : taille mémoire à réserver en octet pour l'exécution du tri. Si on donne MAX toute la place mémoire disponible pourra être acquise et utilisée. 

· SIZE/FILSZ : nombre d'enregistrements estimé en entrée. 

· ABEND en cas d'erreur à l'exécution abandon du traitement avec ABEND USER U0016. 

· NOABEND : en cas d'erreurs autres que les erreurs d' E/S abandon du traitement avec code retour 16. 

· EQUALS : voir carte SORT. 

· NOEQUALS : voir carte SORT. 

· NOINC : force l'allocation et l'utilisation des fichiers WORK. 

· DYNALLOC : voir carte SORT. 

· CKPT/CHKPT : voir carte SORT. 

La fin des paramètres du tri peut être annoncée par une carte END.

	Les abends (recensés) 


CC0016 :
OPEN ERROR SORTIN
SMF RECORD NOT WRITTEN TO THE SMF DATA SET(RC=***) 
END OF DFSORT
1- Vérifier s’il n'y a pas de fichier vide en entrée. Si c'est le cas, les mettre en commentaire.

2- Vérifier, s’il y a plusieurs fichiers en entrée, qu'ils ont les mêmes caractéristiques (DCB)



CC0016 : 

OPTION MAINSIZE=MAX,DYNALLOC=(,8),FILSZ=E50000 
SORT FIELDS=(1,1,D,2,2,Y2C,A,4,4,A,20,2,A,45,3,A,78,8,A,116,49,A),FORMAT=CH 
                                     $                                                                             $
                                     INVALID FIELDS OPERAND VALUE                              STATEMENT DEFINER ERROR               
STATEMENT DEFINER ERROR
Le paramètre Y2C est un format alphanumérique, le sort n'accepte pas le FORMAT=CH de la fin. Le tri doit etre codé ainsi :

OPTION MAINSIZE=MAX,DYNALLOC=(,8),FILSZ=E50000 
SORT FIELDS=(1,1,CH,D,2,2,Y2C,A,4,4,CH,A,20,2,CH,A,45,3,CH,A, 
78,8,CH,A,116,49,CH,A)


CC0016 : 

ICE143I 0 BLOCKSET SORT TECHNIQUE SELECTED 
ICE000I 1 --- CONTROL STATEMENTS/MESSAGES ---- 5740-SM1 REL 13.0 ---- 15.45.27 J
SORT FIELDS=(5,33,CH,A) 
OMIT COND=(13,2,CH,EQ,C'12') 
ICE088I 0 YMQWAA7E.SQWA7EN6. , INPUT LRECL = 637, BLKSIZE = 10240, TYPE =
ICE093I 0 MAIN STORAGE = (MAX,4194304,4194304) 
ICE156I 0 MAIN STORAGE ABOVE 16MB = (4129488,4129488) 
ICE128I 0 OPTIONS: SIZE=4194304,MAXLIM=1048576,MINLIM=450560,EQUALS=Y,LIST=Y,ERE
ICE129I 0 OPTIONS: VIO=N,RESDNT=ALL ,SMF=NO ,WRKSEC=Y,OUTSEC=Y,VERIFY=N,CHALT=
ICE130I 0 OPTIONS: RESALL=131072,RESINV=0,SVC=109 ,CHECK=N,WRKREL=Y,OUTREL=Y,CKP
ICE131I 0 OPTIONS: TMAXLIM=4194304,ARESALL=0,ARESINV=0,OVERRGN=65536,CINV=Y,CFW=
ICE132I 0 OPTIONS: VLSHRT=Y,ZDPRINT=N,IEXIT=Y,TEXIT=N,LISTX=N,EFS=NONE ,EXITC
ICE133I 0 OPTIONS: HIPRMAX=OPTIMAL,DSPSIZE=MAX ,ODMAXBF=0 
ICE084I 0 EXCP ACCESS METHOD USED FOR SORTOUT 
ICE084I 1 VSAM ACCESS METHOD USED FOR SORTIN 
ICE217A 7 637 BYTE VARIABLE RECORD IS LONGER THAN 337 BYTE MAXIMUM FOR SORTOUT 
ICE052I 0 END OF DFSORT
Le Fichier en entrée fait 637 de long en variable
Le fichier en sortie fait 337 de long en variable
Le tri ne sélectionne que les enreg qui n'ont pas la valeur 12 en position 13
PB : des enreg sélectionné font plus de 337
Action : mettre le fichier de sortie en 637.



CC0016 : 

OPTION MAINSIZE=MAX,DYNALLOC=(,15),FILSZ=E2000000 
SORT FIELDS=(39,12,CH,A,27,12,CH,A) 
INCLUDE COND=(101,11,CH,NE,C'000000000000') 
0 F1SCL424.TRIMVT . , INPUT LRECL = 1000, BLKSIZE = 27004, TYPE 
<.................> 
0 SORT CAPACITY EXCEEDED - RECORD COUNT 1620981
1 SMF RECORD NOT WRITTEN TO THE SMF DATA SET(RC=20)
Il y a 1620981 enrg en entrée et on demande une allocation dynamique de 2000000 
Réduire l'allocation dynamique à 1621000 du paramètre FILSZ=



CC0016 : 

ICE019A 1 MEMBER NAME NOT SPECIFIED FOR SORTIN
ICE026I 1 SMF RECORD NOT WRITTEN TO THE SMF DATA SET(RC=20) 
ICE052I 3 END OF DFSORT
Le fichier en entrée est un fichier partitionné (ou a été alloué comme un partitionné) et le SORT ne trouve pas le membre sur lequel il doit agir ou le membre n'est pas spécifié.

CC0020 : 

+ICE158A 0 FTFA235 .TRIP203 SYSOUT DD STATEMENT MISSING
-FTFA235 TRIP203 20 1 .00 .00
Manque une carte du sort 'SYSOUT'. La rajouter :

//SYSOUT DD SYSOUT=*
_1270888181.unknown

